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คํานํา 
    

ตั้งแตป พ.ศ. 2534 บริษัท ซีวิค มีเดยี จํากัด ไดเร่ิมกอตั้งเพื่อดําเนินธุรกิจเปนผูผลิตและ
จําหนายปายไฟอักษร วิ่งคอมพิวเตอรหรือ Moving Sign Boardซ่ึงเปนสวนหนึ่งของเทคโนโลยี่ใหม 
ส่ือสารการโฆษณาและประชาสัมพันธสมัยใหมสามารถสงผานขอมูลเปนตัวอักษร ภาษาไทย อังกฤษ 
รูปภาพ สัญลักษณตาง ๆ ไดอยางมีประสิทธิภาพ บริษทัไดพยายามคนควาวจิัยและพัฒนาเทคนิค อุปกรณ
ใหใชไดกับเครื่องมือส่ือสารตางๆ หลายชนิดพรอมทัง้ปรับเปลี่ยนรูปแบบการแปลขอมูลและภาพ ให
ทันสมัยอยูตลอดเวลาเพื่อใหการสงขาวสารผานปายไฟอกัษรวิ่ง สูผูรับ เกิดความชดัเจน สวยงาม รวดเร็ว 
ถูกตอง และตามความตองการ ดวยความเหมาะสมกับงานโฆษณาประชาสัมพันธ เพือ่แจงขอมูลขาวสารให
มีความนาสนใจในทุกกลุมเปาหมาย มคีวามเหมาะสมกับ ทุกประเภทกจิการ อาทิ ภตัตาคาร หองอาหาร 
โรงพยาบาล โรงเรียน ศูนยการคา รานคา ธนาคาร สถาบันการเงิน สถานีรถไฟ สนามบิน งานแสดงสินคา 
งานแสดงคอนเสิรต หางทอง หางเพชร ฯลฯ ปายไฟวิง่ CIVIC ยังเปนอีกหนึ่งของความภูมใิจ ในการเปน
ผูผลิต ออกแบบ และพัฒนาระบบตางๆ ที่ใช เทคโนโลยีเกิดขึ้นโดยวิศวกรชาวไทย นั่นคือการลดการนาํเขา
สินคาจากตางประเทศ อีกทัง้แสดงถึงการพึ่งพาตนเองไดในทางเทคโนโลยี ดวยการที่เราเริ่มตนสรางสรรค
อยางมีระบบ จากแนวคิดทีชั่ดเจน CIVIC.... ใสใจในคุณคาการผลิตอยางละเอียดถ่ีถวน CIVIC.. .มิใชเปน
เพียงโรงงานผลิตสื่อ แต...เปนผูสรางสรรคส่ือ เพื่อตอบสนองความตองการของลูกคา ดวยมุมมองที่
กวางไกล จากสายตาอันลึกลํ้าของมืออาชีพทําให CIVIC...ซ่ึงเปนบริษัทของคนไทยมคีวามภาคภูมิใจ ที่ไดมี
สวนในการเสรมิภาพลักษณและรวมมือสราง ปรากฏการณแหงสื่อที่ถายทอดสาระไดอยางมีช้ันเชิง และ
กลมกลืน 



สารบัญ 
 

 หัวขอ          หนา 
 

1. วิธีติดตั้ง โปรแกรมไฟวิ่ง (VMS Edit) .................................................................................................. 1 
  - การติดตั้ง Program.............................................................................................................................. 1 
 2. วิธีใชงานโปรแกรมควบคุมปายแสดงผล (VMS Edit) ......................................................................... 4 
 3. เมนูการใชงาน ....................................................................................................................................... 5 
  - เมนู กําหนดปาย > เพิ่ม/ลบ/แกไข ...................................................................................................... 5 
  - เมนู ต้ังคา > การสื่อสาร ...................................................................................................................... 7 
 4. สรางแฟมขอมูล..................................................................................................................................... 8 
 5. การวาดรูปภาพ ...................................................................................................................................... 10 
 6. สงไฟลขอความ ..................................................................................................................................... 11 
 7. สงภาพ ................................................................................................................................................... 13 
 8. การสงภาพ Gif Animation.................................................................................................................... 14 
 9. การสรางตัวอักษร.................................................................................................................................. 15 
 10. การรายงาน .......................................................................................................................................... 18 
 11. ต้ังคาควบคุมปาย ................................................................................................................................. 20 
 12. แบบกําหนดตารางเวลา ....................................................................................................................... 21 
 13. รูปแบบการปรับระดับความสวาง ....................................................................................................... 23 
 14. รับสงเวลาที่ปาย .................................................................................................................................. 25 
 15. กําหนด Baudrate ที่ปาย ...................................................................................................................... 26 
 16. ต้ังคาชดเชยอุณหภูมิ ............................................................................................................................ 26 
 17. กําหนดสิทธิการใชงาน ....................................................................................................................... 27 
 18. การต้ังคา Connection ปายครั้งแรกที่มาจากโรงงาน ........................................................................... 30 
 19. วิธีใชงาน Webpage แตละหนา ........................................................................................................... 33 
 20. Configuration page (ต้ังคาตางของปาย) ............................................................................................. 35 
 21. Change Authorization Page (เปลี่ยน Username และ รหัสผานใหม)................................................. 36 
 21. Send Short Message Page (สงขอความสั้นๆไปแสดงที่ปาย)............................................................. 38 
 22. FTP Download schedule Page (ต้ังตารางเวลา Download File จาก FTP).......................................... 39 
 23. HTTP Download schedule Page (ต้ังตารางเวลา Download File จาก FTP)....................................... 41 
 24. Download now Page (Download File Now) ...................................................................................... 42 
 25. Last Download (แสดงผลการ Download ครั้งหลังสุด)...................................................................... 42 
 26. รูปแบบของ File Program และ GIF File ที่อยูบน HTTP/FTP Server ............................................... 43 
 27. การติดตั้ง Web/FTP Server โดยใช Program Internet Information Services(IIS) ............................. 44 
 



สารบัญ 
 

 หัวขอ          หนา 
 
 28. Diagram ตอ ปาย VMS Ethernet เขากับ Computer โดยตรง ( Point to Point ).................................. 47 
 29. คูมือการใช KEYBOARD ควบคุมปายไฟว่ิง ...................................................................................... 48 
 30. การต้ังคา ปายไฟอักษรว่ิงในหมวดตางๆ (ที่ปายไฟว่ิง)...................................................................... 56 
 31. มาตรฐานการตอสายสัญญาณ ............................................................................................................. 57 
 32. ตารางการเรียกรหัส รูปภาพ %g00-%g49 และ %G00-%G49............................................................ 60 
 33. วิธีแกไขปญหาปายไฟอักษรว่ิงเบื้องตน ............................................................................................. 65 
 34. อุปกรณจําเปนสําหรับปายไฟว่ิง ......................................................................................................... 68 
 35. การเชื่อมตอ ......................................................................................................................................... 72 



V M S  E d i t  

Page 1 of 75 

 
 
1. การติดต้ังโปรแกรมควบคุม 
 1.1 เม่ือนําแผนติดต้ังโปรแกรม ถาคอมพิวเตอรเคร่ืองนัน้ๆ ไมไดปดฟงกช่ันการอานไฟล CD 
หรือ DVD อัตโนมัติออก จะแสดงหนาตางโปรแกรมดังรูป ท่ี 1 เม่ือตองการติดต้ังโปรแกรม คลิกท่ีปุม 
“ติดต้ังโปรแกรม” 
 

 
 

รูปท่ี 1 หนาหลักโปรแกรมตดิตัง้ 
 

1.2. หนาตาง แสดงขอความตอนรับ ใหกดท่ีปุม “Next” เพื่อดําเนินการตอไป 
 

 
 

รูปท่ี 2 หนาตางแสดงขอความตอนรับ 

วิธีติดต้ัง โปรแกรมไฟว่ิง (VMS Edit) 
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 1.3. เลือก รูปแบบการใชงานแลว มีใหเลือก คือ  
- Anyone who uses this computer (all users) คือจะสรางเมนูลัดไวท่ี C:\Documents and 

Settings\All Users\Desktop ซ่ึงผูใชงานทานอ่ืนจะสามารถใชงานโปรแกรมนี้ได 
- Only for me (com-soft) คือจะสรางเมนูลัดไวท่ี C:\Documents and 

Settings\user\Desktop ซ่ึงสามารถใชงานไดเฉพาะผูใชงานท่ีลงโปรแกรม ทานเดยีวนั้น 
ปอน ช่ือและ องคกร ตามตองการ แลวคลิกท่ีปุม “Next” เพื่อดําเนนิงานตอไป 

 

 
 

รูปท่ี 3 เลือกรูปแบบการใชงาน 
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 1.4 หนาตางแสดงคาตางๆท่ีไดต้ังคาไว กดปุม “Install” 
 

 
 

รูปท่ี 4 หนาตางแสดงคาท่ีไดตั้งคาไว 
 

1.5 แสดงสถานะการติดต้ังโปรแกรม กรุณารอสักครู หรือยกเลิกการติดต้ังโดยกดปุม “Cancel” 
 

 
 

รูปท่ี 5 แสดงสถานะการติดตัง้โปรแกรม 
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2.6 เม่ือการติดต้ังเสร็จสมบูรณจะแสดงหนาตาง Installation Complete กดท่ีปุม “Finish” 
 

 
 

รูปท่ี 6 หนาตางแสดงการตดิตั้งเสร็จสมบูรณ 
 

 
  

หนาแรกท่ีของโปรแกรม คือ หนาหลัก ดงัรูปท่ี 7 ซ่ึงมีสวนการทํางานดังนี ้
1. เมนูเพื่อเขาไปสั่งงานปาย ประกอบดวยเมนูตางๆ เพื่อเขาใชงานระบบ ผูใชงานจะตองเขา

ระบบกอนจึงจะใชงานเมนูตางๆนี้ได 
- เขาสูระบบ/ออกจากระบบ 
- สง 
- สราง 
- รับ 
- ต้ังคา 
- รายงาน 
- ผูใชงาน 
- ฐานขอมูล 
- การชวยเหลือ 
2. สถานการณติดตอกับอุปกรณรอบขาง 

วิธีใชงานโปรแกรมควบคุมปายแสดงผล (VMS Edit) 
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- Serial 
- TCP/IP 
- การติดตอกับ โมเด็ม 
- ผูใชงาน ในขณะนัน้ 
 

 
 

รูปท่ี 7 หนาหลัก 
 
 วิธีเขาระบบ กดเลือกท่ีเมนู เขาสูระบบ/ออกจากระบบ หนาจอเขาระบบจะแสดงข้ึนมา กรอก ช่ือ
และรหัสผาน ถา ช่ือและรหสัผานถูกตอง เมนูอ่ืนๆ ท่ีมีจะแสดงข้ึนมาตามระดับความสําคัญของผูใชงานท่ี
ถูกกําหนดไว ดังรูปท่ี 8 

ช่ือ ท่ีกําหนดใหแรกเร่ิมคือ admin และรหสัผาน คือ admin 
 

 
 

รูปท่ี 8 หนาจอเขาสูระบบ 

1.เมนูการใชงาน 

2.สถานะการติดตอกับอุปกรณ
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เมนูการใชงาน 
 

 
 เมนู กําหนดปาย > เพิ่ม/ลบ/แกไข 
 1 กําหนดคาตางๆ ใหกับปาย สามารถเพ่ิม ลบ แกไข ปายได เม่ือตองการ แกไขใหคลิกเลือก
บรรทัดท่ีตองการแลวคลิกท่ีปุมแกไข กจ็ะสามารถแกไขได 

1.1 หมายเลข ประจําปาย 
1.2 ช่ือปาย ต้ังช่ือตามท่ีตองการ ความยาวไมเกิน 30 ตัวอักษร 
1.3 ความสูงของปาย   กําหนดตามความสงูของปาย 
1.4 ความยาวของปาย  กําหนดตามความยาวของปาย 
1.5 รูปแบบการส่ือสารกับปาย 
1.6 หมายเลข IP  กําหนดคาหมายเลข IP 
1.7 พอรต  กําหนดคาท่ีใชในการส่ือสารขอมูล ระหวาง โปรแกรม  กบั ตัวปาย  
 

 
 

รูปท่ี 9 กําหนดปาย 

 
 
 

กําหนดปาย 
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หมายเหต ุในสวนของการหําหนดรูปแบบสี จะมีใหเลือกโดย แยกเปน 
 1. สีเดียว (สีแดง) 
 2. 3 สี (แดง-เขียว-เหลือง) 
 3. 3 สี (แดง-ขาว-ชมพู) 
 4 7 สี (แดง-เขียว-น้ําเงิน-ขาว-ฟา-มวง-เหลือง) 
 เม่ือเลือกรูปแบบ จะเปนการกําหนดการใชงาน ในการกาํหนดสี ของการสรางภาพ และตัวอักษร 
 

 เมนู ตั้งคา > การส่ือสาร 

 1. RS-232 มีใหเลือก 2 แบบ คือ แบบ RS-232  กับแบบ Modem  ถาเลือกแบบ RS-232  ตอง
กําหนด Serial Port ใหเปน พอรตท่ีติดตอกับปาย เชน COM1,COM2 เปนตน  Baud Rate กําหนดเปน 
9600  หรือตามตองการ ถาเลือกแบบ Modem ตองกรอก หมายเลขโทรศัพทดวย 
 

 
 

รูปท่ี 10 กําหนดการส่ือสาร 
 

 
 ในกรณี ท่ีมีการติดตอเปนแบบ RS-485 ตองเลือก “Trick RTS” และกาํหนด RTS Time out ท่ี
เหมาะสม ข้ึนกับระยะใชงาน 
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 ข้ันตอนนี้เปนข้ันตอนการเตรียมแฟมขอความเพ่ือท่ีสงไปใหปาย แสดงขอความในแฟมนี้ตาม
ระยะเวลาท่ีกําหนด มีข้ันตอนดังตอไปนี ้

1 เลือกปาย เพื่อท่ีจะกําหนดขนาดของปาย 
2 กรอกขอความที่ตองการแสดงบน ชองขอความ สามารถกําหนดไดสูงสุด 200 ขอความ 
3 ดับเบิลคลิกบรรทัดท่ีมีขอความเพื่อท่ีจะกาํหนดรูปแบบการแสดงผล ซ่ึงจะปรากฏหนาจอ 

รูปแบบการแสดงผล ใหกําหนดตามตองการ  
- คําส่ังแสดงผล มีท้ังหมด 100 คําส่ัง เชนตองการใหแสดงขอความคางใหเลือก 

“แสดงทันที” 
- แบบตัวอักษร 
- กําหนดความเร็วในการแสดงผล จากระดับ 1 -10  
- จัดขอความ เลือกเพื่อใหเร่ิมแสดงขอความ ชิดซาย หรือ จัดกลาง 
- สี เลือกตามตองการแสดงได 16 สี ในกรณีไมใชปาย 1 สี 
- จากขอบลาง คือการกําหนดวาตองการใหแสดงขอความหางจากขอบดานลางของ

ปาย กี่ Dot (ไมควรกําหนดเกินขนาดความสูงของปาย และควรจะเผ่ือไวสําหรับสระ
ดานบนและดานลางของขอความดวย) 

 

 
 

รูปท่ี 11 กําหนดรูปแบบการแสดงผล 
 

4 กรณีท่ีตองการแสดงขอความ 2 บรรทัด บรรทัดบนตองเลือกคําส่ังแสดงผลโดยเลือกท่ี
รูปแบบการแสดงผล คําส่ังแสดงผล เปน “ข้ึนบรรทัดใหม” เวนลางเผ่ือท่ีดานลางสําหรับ

สรางแฟมขอมูล 
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ขอความ บรรทัดท่ี 2 และบรรทัดท่ี 2 ใหเลือกคําส่ังแสดงผลตามตองการ แตละบรรทัด
ประกอบดวยตัวอักษรเรียงตอกันไดไมเกนิ 200 ตัวอักษร 

5 ทดสอบ (Simulate) โดย กดท่ีปุมทดสอบ จะแสดงแบบจําลองการแสดงผลตามขอความท่ีได
กําหนดไวขางตน ซ่ึงจะเหมือนกับการแสดงจริงของปาย และ คลิกท่ีปุม Stop เม่ือตองการ
หยุดการจําลอง 

6 จัดเก็บไฟลโดยกดท่ีปุม “บันทึก” ต้ังช่ือตามตองการ 
7 การนําขอมูลท่ีไดสรางข้ึนมาไปใชดูรายละเอียดเพิ่มเติมไดท่ี “สงไฟลขอความ” 

 

 
 

รูปท่ี 12 สรางแฟมขอความ 

 
 
 
 
 
 

1.เลือกปาย 

3. จอจําลองการแสดง 

2. กรอกขอความ 

4. ปุมแสดง/หยุด การจําลอง 

6.เมนู 



V M S  E d i t  

Page 10 of 75 

 
  

การวาดรูปภาพ คือ การที่ผูใชงานสามารถวาดรูปภาพข้ึนใชเองท้ัง แบบจัตุรัส ขนาด 16x16 , 
32x32 และแบบกําหนดเอง ซ่ึงผูใชสามารถนําไปประยุกตใชงานไดมากมาย เชน การสรางโลโกงายๆ ,
การสรางตัวอักษรตางๆ หรืออ่ืนๆ อีกมากมาย 
 

 
 

รูปท่ี 13 วาดรูปกราฟก 

 
ขั้นตอนการวาดรูปภาพ 
-  ผูใชตองเลือกแบบการวาด (แบบจัตุรัส16x16 (%g) หรือ แบบเต็มจอแสดงผล (%P) หรือ แบบ
จัตุรัส32x32 (%G)) และคลิก ท่ีปุม “ทํางาน” 
-  หลังจากวาดเสร็จใหคลิก “บันทึกภาพ” และทําการสงรูปภาพท่ีวาดเสร็จไปปายไฟ  
-  ถาตองการเรียกใชงานใหพิมพรหัสประจํารูปในชองขอความข้ึนมาใชงาน เชน %g50... %g99 
หรือ %G00..%G49  หรือ %P00...%P19  
- ตําแหนงของการวาดรูป โดยใชเมาสคลิกตรงตําแหนงท่ีตองการ ถาตองการลบตําแหนงนั้นให
ใชเมาสคลิกขวาตรงตําแหนงท่ีตองการลบ  

การวาดรูปภาพ 
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- เปล่ียนสีการวาดรูป  
- ลบภาพนี้คือลบภาพท่ีกําลังวาดท้ังภาพ 
- บันทึกภาพท่ีกําลังวาดไปไวอีกหมายเลขหนึ่ง  
- เลิกงาน และ ปดหนาตาง 
- หมายเลขรูปภาพท่ีกําลังวาด (%g50 - %g99) 
- เล่ือนหมายเลขท่ีตองการวาด  รูปมือเล่ือนท่ีละ 1 ภาพ  ,รูปลูกศรเล่ือนคร้ังละ 5 ภาพ 
- รูปภาพจําลองในการวาด  ถาเลือก %g หนาจอจะเปนรูปจัตุรัสขนาด16x16 ถาเลือก %Pจะเปน
รูปขนาดเทากบัจอการแสดงผล ถาเลือก %G หนาจอจะเปนรูปจัตุรัสขนาด32x32  
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รูปท่ี 14 การสงแฟมขอความ 

 

สวนนี้จะเปนข้ันตอนการ สงไฟลขอความ มีข้ันตอนดังนี้ 
1. เลือกปาย 
2. เลือกไฟลท่ีไดสรางไว 
3. สามารถกําหนดชวงเวลาท่ีตองการใหแสดงได ซ่ึงสามารถตั้งได หรือไมต้ังก็ได 
4. กดปุม Send ขอความในชองสถานะ จะเปล่ียนเปน Send Complete ในกรณีท่ีสงสําเร็จ และเปน 
Send Fail ในกรณีท่ีสงไมสําเร็จ 
5. เม่ือตองการลบไฟล โปรแกรม ใหต้ิกท่ีชอง “ลบ” ของโปรแกรมนั้นๆ 
 

 ในกรณีคลิกเลือกท่ี “สงทุกปาย” จะทํางานไดก็ตอเม่ือเปนระบบ Network นั่นคือ  
- Serial ตองเปน RS-422 หรือ RS-485 เทานั้น 
- TCP/IP 

สงไฟลขอความ 

เลือกปาย 

สง ไฟลที่เลือกไว 
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การสงไฟลลําดับท่ี 11 ใชในกรณีท่ีตองการสงไฟลนั้น ซํ้าเดิม สามารถกําหนดตํ่าสุดได 5 วินาที 
เม่ือตองการใชงานใหคลิกท่ี “สงอัตโนมัติ” ถาต้ิกออกจะเปนการปดระบบสงอัตโนมัติ  

 

 
 

รูปท่ี 15 แสดงตัวเลือกสงไฟลอัตโนมัต ิ

 
 

สวนนี้จะเปนข้ันตอนการ สงภาพ มีข้ันตอนดังนี ้
 

 
 

รูปท่ี 16 การสงภาพ 

 
 
 
 

สงภาพ 

เลือกปาย 

สงภาพที่เลือกไว 
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ขั้นตอนในการสง 

1. เลือกปาย 
2. เลือกลําดับภาพท่ีตองการ 
3. กดปุม “สง” 
 
ในกรณีคลิกเลือกท่ี “สงทุกปาย” จะทํางานไดก็ตอเม่ือเปนระบบ Network นั่นคือ  
- Serial ตองเปน RS-422 หรือ RS-485 เทานั้น 
- TCP/IP 

 
 
 

 
 

รูปท่ี 17 การสงภาพ ..gif 

 
ในการสงภาพ gif จะสามารถสงภาพ gif ได 10 ไฟลพรอมกับภาพ gif ท่ีแสดง Logo 

ตอนเปดปายข้ึนมาคร้ังแรก 
 

การสงภาพ gif 
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ขั้นตอนในการสง gif  file  
1. เลือกช่ือ gif file โดยช่ือจะตองไมเกิน 10 ตัวอักษรไมรวมนามสกุล (.gif)  
2. ขนาด File ตองไมเกิน 128 kB (กิโลไบท) 
3. เลือกขนาด จํานวนไบทตอ 1 Packet โดยจะมีขนาดใหเลือกต้ังแต 
  1024 – 8192 ไบทตอ 1 Packet 
4. ต้ังคา Timeout = 2 วินาที คาเร่ิมตน 
5. เลือกช่ือปายท่ีจะสง 
6. กดปุม Send เพื่อสงขอมูลไปยังปาย 
7. สังเกต Status การสงท่ีชอง Status วาสงสําเร็จหรือไม  
โดย ถาสงสําเร็จจะแสดงเปน Send Complete 
ถาสงไมสําเร็จ จะแสดงเปน Send Fail  
 
ในกรณีคลิกเลือกท่ี “สงทุกปาย” จะทํางานไดก็ตอเม่ือเปนระบบ Network นั่นคือ  
- Serial ตองเปน RS-422 หรือ RS-485 เทานั้น 
- TCP/IP 
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รูปท่ี 18 แสดงหนาตางสรางตัวอักษร 
 
 ขั้นตอนการทํางาน 

1. เลือกตัวอักษรจากระบบ พรอมกําหนดคุณสมบัติ อ่ืนๆ เกี่ยวกับตัวอักษร 
 2. เลือกช่ือตัวอักษร มีใหเลือกต้ังแต Custom-1 ถึง Custom-11 โดยในชวง Custom-1 ถึง Custom-
5 จะใชไฟลไดขนาด 32kB สวนในชวง Custom-6 ถึง Custom-11 ไดขนาด 128kB (พิจารณาจากขนาด
ของไฟล ไมใชความสูงของตัวอักษร) 
 3. เลือกปายท่ีตองการใชงานตัวอักษร 
 4. คลิกท่ีปุม “สง” 
 
 ในกรณีท่ีใชงานตัวอักษรภาษาไทย จะตองดําเนินงานดังนี้ 
 1. ต้ิกท่ีชอง “อักษรไทย”” 
 2. ในข้ันตอนท่ี 4 แกไขเปนคลิกท่ีปุม “บันทึกเปนภาพ” 

การสรางตัวอักษร 
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 3. โปรแกรมจะบันทึกไฟล เปน .bmp ไวท่ี Directory “C:\Program Files\Civic Media\VMS 
ARM Control\Font image”  
 4. แกไขไฟลรูปภาพโดยคลิกท่ีปุม “แกไขภาพ” จะเปดโปรแกรม paint ข้ึนมาให 
 

 
 

รูปท่ี 19 แสดงตัวอยางตัวอักษรท่ีเปนพยัญชนะ 
 

 4. พิจารณาตัวอักษรท่ีเปนสระทุกตัว ASCII ในชวง 206, 212-218, 231-238 โดยลบตวัอักษร “ก” 
ออก สวน ASCII ในชวง 251-255 ใหลบตัวอักษร “กิ” ออกโดยระบายใหเปนสีแดง จะไดดังตัวอยาง โดย
อยาระบายสีแดงเกินขอบเขตท่ีมีอยูเดิม 
 

 
 

รูปท่ี 20 แสดงเมื่อลบตัวอักษร “ก” ออกแลว 
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 5. เม่ือลบตัวอักษร “ก” และ “กิ” โดยแทนท่ีดวยสีแดง เสร็จท้ังหมดแลว กลับไปท่ีหนาตางสราง
ตัวอักษร แลวคลิกเลือกท่ี “สรางตัวอักษรจากภาพ” แสดงดังรูป 
 

 
 

รูปท่ี 21 แสดงการคลิกเลือกท่ี “สรางตัวอักษรจากภาพ” 
 
 6. คลิกท่ีปุม “สง” โปรแกรมจะสรางไฟลตัวอักษรจากรูปภาพท่ีแกไข สงข้ึนปาย 
 
 ขอสังเกต 
 เม่ือเปล่ียนตัวอักษรจากระบบ และเปล่ียนกลุมตัวอักษร การแสดงผลจะไมถูกตอง ใหคลิกท่ีชอง
ของตัวอักษรแตละชองจะปรากฏตัวอักษรท่ีถูกตอง แสดงดังรูป 
 

 
 

รูปท่ี 22 แสดงการคลิกท่ีชองตัวอักษร R 
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 โปรแกรม VMS Edit จะเกบ็เหตุการณตางๆ ท่ีเกิดข้ึนกบั โปรแกรม และอุปกรณท่ีติดตอ โดยจะ
เก็บทุกๆ คร้ังท่ีเกิดเหตุการณ และสามารถเลือกดูรายงานเหตุการณตางๆท่ีเกิดข้ึนไดตามชวงเวลา เปน วัน 
สัปดาห เดือน ป หรือตามท่ีกาํหนดได หรือจะดูขอมูลเฉพาะเหตุการณใดเหตุการณหนึ่ง หรือปายใดปาย
หนึ่งก็ได 
 

 
 

รูปท่ี 23 รายงาน 

 
สามารถส่ังพิมพรายงานโดยผูใชงานเอง โดยกดปุม “ตัวอยางกอนพิมพ” จะไดหนาจอดังรูปท่ี 23  

และสามารถส่ังพิมพได แตจะตองมีการติดต้ังเคร่ืองพิมพไวท่ีเคร่ืองคอมพิวเตอรแลว 
เม่ือคลิกท่ีปุม “Excel” จะมีหนาตางวาจะบันทึกไฟล .xls ไวท่ีไหน 
 

รายงาน  
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รูปท่ี 24 แสดงหนาบันทึกไฟล .xls 

 

 
 

รูปท่ี 25 ตัวอยางกอนพิมพ 
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สวนควบคุมปายจะเปนการกาํหนดคาเร่ิมตนตางๆ ใหกับปาย และเปนคําส่ังท่ีมีผลกระทบตอการ
ทํางานของปายควรใชดวยความรอบคอบ เชน การเปดปดปาย, การรับ สงเวลาเปด ปด การทํางาน, 
กําหนดความสวาง, กําหนดเวลา ฯลฯ 
 

1 เปด/ปด การทํางาน 
เลือก ได 2 แบบ คือ  
- ต้ังคาเอง 
- กําหนดตารางเวลา 

 

 
 

รูปท่ี 26  เปด  - ปด การทํางาน ตั้งคาเอง 
 
 
 
 

ต้ังคาควบคุมปาย 
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1.1 แบบกําหนดตารางเวลา 
แบงออกเปน 3 แบบ คือ 
- ตามวัน 
- ตามวันท่ี 
- ตามชวงเวลา (ทุกวัน) 
 

 
 

รูปท่ี 27  เปด  - ปด การทํางาน ตามวัน 
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รูปท่ี 28  เปด  - ปด การทํางาน ตามวันท่ี 
 

 
 

รูปท่ี 29  เปด  - ปด การทํางาน ตามชวงเวลา 
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 สามารถกําหนดวันหยดุไดสูงสุด 20 วัน โดยสามารถเลือก วัน/เดือน/ป และชวงเวลาท่ีตองการจะ
ใหปายปดการแสดงผล 
 
 2 รูปแบบการปรับระดับความสวาง 

รูปแบบการกําหนดความสวาง มี 3 แบบ 
- ต้ังคาเอง  ผูใชงานสามารถกําหนดไดตามความตองการ ตํ่าสุด 10% 
- อัตโนมัติ ตัวปายไฟจะปรับความสวางใหเองตามสภาวะ ความสวางรอบๆ บริเวณปาย 
- ตามชวงเวลา สามารถต้ังชวงเวลา และกาํหนดความสวางในชวงเวลานั้นๆ ได 5 ชวงเวลา 

 

 
 

รูปท่ี 30  ระดับความสวาง ตั้งคาเอง 
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รูปท่ี 31  ระดับความสวาง อัตโนมัต ิ
 

 
 

รูปท่ี 32  ระดับความสวาง ตามชวงเวลา 
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 3 รับสงเวลาท่ีปาย  
 คือการต้ังนาฬกิาท่ีตัวปาย และสามารถเรียกดู เวลาจากปายได และกําหนดรูปแบบการแสดงผล
เปนแบบ 24 ชม. หรือแบบ 12 ชม. ก็ได 
 

 
 

รูปท่ี 33 ตั้งเวลาท่ีปาย 
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4. กําหนด Baudrate ท่ีปาย 
 โปรแกรมสามารถสแกนหาอัตราสวน Baudrate ไดโดยการกดปุม “รับ” แตถาตองการกําหนดเอง 
สามารถทําไดโดยเลือกอัตราสวน Baudrate ท่ีตองการ แลวกดปุม “สง” ใชในกรณีท่ีใชการส่ือสารแบบ 
Serial เทานั้น ในกรณีท่ีปายนั้นกําหนดเปน TCP/IP ปุม “รับ” และ “สง” จะไมสามารถใชงานได 
 

 
 

รูปท่ี 34 กําหนด Baudrate ท่ีปาย 
 

5. ตั้งคาชดเชยอุณหภูมิ  
 ใชในการปรับต้ังอุณหภูมิใหสามารถแสดงไดเทากับอุณหภูมิหอง สามารถชดเชยไดท้ังในหนวย
องศาเซลเซียส หรือองศาฟาเรนไฮ ถากดปุม “สง” ก็จะสงคาไปท่ีปาย หรือถากดปุม “รับ” ก็จะเปนการรับ
คาชดเชยจากปายมาแสดง 
 

 
 

รูปท่ี 35 ตั้งคาชดเชยอุณหภมิู 
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กําหนดสิทธิการใชงาน สามารถกําหนดระดับสิทธิการใชงานของผูใชงานแตละคนได 6 ระดับ
ดังนี้คือ 

 

 
 

รูปท่ี 36 กําหนดผูใชงาน 
 

 1 กําหนดสิทธิการใชงาน คือ การเพิ่ม, ลบหรือแกไขสิทธิการใชงาน 
2 สงไฟลขอความ คือ อนุญาตใหสงไฟลขอความได 
3 สงไฟลรูปภาพ/.gif คือ สามารถสงไฟลรูปภาพใหกับปายได 
4 รับโปรแกรม คือ สามารถรับโปรแกรมจากปายได 
5 สราง สรางแบบอักษร/รูปภาพ/ขอความ คือ สามารถสรางแฟมขอความ, สรางแบบอักษร และ

สรางรูปภาพได 
6 กําหนดปาย และการติดตอ คือสามารถกําหนดคาตาง ๆใหกับปายดังนี้   
-  กําหนดคาประจําตัวปาย เชน หมายเลขปาย, ช่ือปาย, IP Address, Port และขนาดปาย 
- กําหนดคาตางๆ ท่ีเกี่ยวของกับ การส่ือสาร 

กําหนดสิทธกิารใชงาน 
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คุณสมบัติปายไฟอักษรวิ่ง  
ขนาดหนวยความจํา                                   MEMORY 
รูปภาพท่ีมีในเคร่ือง                                  GRAPHIC  
รูปภาพท่ีผูใชสรางเองได                           USER GRAPHIC 
รูปภาพท่ีผูใชสามารถเองไดแบบเต็มจอ    USER GRAPHIC 
คําส่ังในการควบคุมขอความ                    DISPLAY FEATURE   
คําส่ังควบคุมขอความอัตโนมัติ             Auto Command 
ปรับความเร็วขอความ                              Speed  Level  
การแสดงขอความคาง                              Hold Message  
การแสดงภาพเคล่ือนไหว                         Animation  
การแสดงภาพ Gif File                        Image Animation 
ต้ังเวลาแสดงขอความลวงหนา                 File Schedule 
ต้ังเวลา เปด-ปด ปายไฟ                           Timer On-Off 
การสงขอมูลเขาปาย                           Set Data      
** ตอระบบเครือขาย                          Network System 
** ระบบ LAN                                  Network System 

 655,350 Chr. 
 100 Picture 

100   Picture 
20   Picture 
99   Command 
Yes 
10   Level 
3 Level 
 Yes 
 Yes 
10 File  
10 Per Day 

Keyboard or Computer  
          RS485  
          Option   
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ขอควรปฏิบัติ และ ตรวจเช็คกอนการใชคอมพิวเตอรควบคุม.. ปายไฟวิ่ง 
1. ปายไฟวิ่งตองเปดใชงานอยูขณะท่ีทําการสงขอมูล 
2. ตรวจเช็คสายสัญญาณท่ีตอระหวางปายไฟวิ่งกับคอมพิวเตอร (ดูวิธีการตอท่ี “ภาคผนวก”)  
3. ตรวจเช็คสายสัญญาณตออยูท่ีตําแหนงชองส่ือสารใดของคอมพิวเตอร COM1, COM2 , COM3 

หรือ COM4 
4. ตรวจเช็ค การตั้งคาระบบ (ดูจากหัวขอต้ังคาระบบ) วาผูใชงานต้ังคาถูกตองหรือไม 

หัวขอท่ีตองตรวจเช็ค  
- จํานวนหลอดไฟทางแนวต้ัง 16,24,32,64  (คานี้ดูจากรุนของปายไฟ) 
- จํานวนหลอดไฟทางแนวนอน  64 , 80 เปนตน  (คานี้ดูจากรุนของปายไฟ) 
- แบบการติดตอเปนแบบใด RS232(แบบปกติ) , MODEM , Network (485)  “ดูจากหัวขอ

ต้ังคาระบบ” 
       -  อัตราการสงขอมูล “ดูจากหัวขอต้ังคาระบบ”  
**สรุปขั้นตอนการใชคอมพิวเตอรควบคุมปายไฟ** 
1. สรางแฟมขอมูลและต้ังคาใหเรียบรอย 
2. บันทึกแฟมขอมูล 
3. ตรวจเช็คสายสัญญาณ ติดตอปายไฟ 
4. สงขอมูล 
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  การต้ังคา Connection ปายคร้ังแรกที่มาจากโรงงาน 
 ในการติดต้ังปายคร้ังแรกท่ีมาจากโรงงานผลิต จะตองมีการต้ังคา Network กอน เพื่อใหสามารถ
ใชงานใน ระบบ Network นั้นๆได และปาย LAN for VMS ARM7 ท่ีออกมาจากโรงงานจะถูก Set 
Default Connection ดังตอไปนี้ 

คา Default ของ Connection ท่ีมาจากโรงงาน 

 IP Address   192.168.1.147 
 Default Gateway  192.168.1.1 
 Subnet marks  255.255.255.0 
 DNS Server  202.47.249.4 

สําหรับคา Default ของ Username และ Password คือ 

 Username :  admin 
 Password :   admin 

การตั้งคา Connection ของ ปาย คร้ังแรกที่มาจากโรงงาน  
1.1 ตอ สาย LAN Link ระหวาง เคร่ืองคอมพิวเตอร กับ ปาย  ถาหากเปนการตอปาย LAN for 

VMS ARM7เขากับ คอมพิวเตอรโดยตรงจะใชสายไขว(Cross Link) และถาหากเปนการตอ
เขากับ Network จะสายตรง(Direct Link)  

1.2 บนเคร่ืองคอมพิวเตอร เขาไปยัง Start->Control Panel->Network Connections จากนั้นทํา
ตามลําดบัขั้นตอนดงัรูป 
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1.3 ทดสอบ Connection โดยการ Ping ไปท่ี 192.168.1.147 แสดงดงัรูปขางลาง 
 
 
 
 
 
 
 
จะปรากฏผลแสดงดังรูปขางลาง.  

 
 
**ถาหาก Ping กันไมเจอ ใหกลับไปตรวจเช็คตามลําดบัขั้นตอนท่ี 1 ใหม 

เปดโปรแกรม Internet Explorer ขึ้นมา ท่ี Address Bar พิมพ 192.168.1.147 แลว กด Go 
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จะปรากฏ Dialog box ถามUsername และ Password ข้ึนมา ในชอง User name ใส admin และ
ในชอง Password ใส admin  

 
 
1.4 จะปรากฏ หนาตา Webpage ดังนี ้
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ในตอนน้ีก็สามารถเขาไป ต้ังคา Connection ซึ่งรายละเอียดเก่ียวกับการต้ังคา Connection สามรถดูไดในหัวขอเร่ือง

 Network Setting Page (ปรับแตงคุณสมบตัิการเชื่อมตอในเครือขาย)  
 

   *** ถาหากเปนการตอ ปาย LAN for VMS ARM7 เขากับ Network อยางแรกท่ีตองดูคือ Subnet mark 
และ Default Gateway ของปายตรงกับ Network เหมือนกันหรือไม ถาเหมือนกัน ลองเช็คดูวา IP ปายใน
Network นั้น วางหรือไม ทําไดโดยการ Ping IP ปายเขาไปใน Network (Ex. Ping 192.168.1.147 –t) ถา
หากวาง ก็สามารถ เสียบปายเขาไปใน Network โดยขามขั้นตอนท่ี 2 ไดเลย  

วิธีใชงาน Webpage แตละหนา  
  หลังจากท่ีทําการ Setup Connection เสร็จเรียบรอยแลว ในตอนนีก้็สามารถส่ังงาน หรือ
ตรวจสอบสถานะของ ปาย LAN for VMS ARM7 ผานทาง Web browser ได โดยไมจําเปนตองติดต้ัง 
Program เพิ่มบนเคร่ืองคอมพิวเตอร โปรแกรม Web browser ท่ีแนะนําใหใชควรจะเปน Program 
Microsoft Internet Explorer ท่ีถูกติดต้ังมาพรอมกับ Microsoft Windows เพื่อการแสดงท่ีดีท่ีสุดและ
ประมวลผล Script ไดถูกตองท่ีสุด และไมควรเปดการใช Proxy Server บน Browser เพราะอาจจะไม
สามารถสงขอมูลกลับไปหาปายได   
 สําหรับรายละเอียดของ Webpage ในแตละหนาจะอภิบายแยกยอยไปในแตละหนาดังตอไปนี ้
Status Page (แสดงเกี่ยวกับสถานะของปาย) 
 ในหนาใชสําหรับ ตรวจสอบสถานะของปายเพยีงอยางเดียวไมสามารถต้ังคาอะไรได.ในหนานีจ้ะ
มีการ Refresh เองโดยอัตโนมัติในทุกๆ 10 วินาที  
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ความหมายของแตละ Field 

ช่ือ Field รายละเอียด ผลลัพธ 
Show message status  แสดงสถานะ การแสดงผลของปาย ON  = เปดแสดงผล 

OFF = ปดการแสดงผล 
Play Mode โหมดการเลน Program Auto = อัตโนมัติ 

Manual =  Manual 
Dimmer Mode โหมดควบคุมความสวางของปาย Auto = อัตโนมัติ 

Manual =  Manual 
Dimmer Level ความสวางของปาย บอกเปนเปอรเซ็นต 

Outside Light Level ความสวางของแสงภายนอก ระดับ 1- 5 
Inside Temperature อุณหภูมิภายในตูควบคุม บอกเปน องศาเซลเซียส 
Outside Temperature อุณหภูมิภายนอกตูควบคุม บอกเปน องศาเซลเซียส 
Date แสดงวัน 1- 7 (จันทร- อาทิตย)  

แสดงวันท่ี/แสดงเดือน/แสดงป
วัน/วันท่ี/เดือน/ป 
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(ค.ศ.) 
Time แสดงเวลาปจจุบันของปาย ช่ัวโมง : นาที : วินาที 
Firmware Version แสดง Version ของ Firmware  Version 
Message On Board ขอความบนปายในขณะนี ้ ขอความ 
   

Configuration page (ต้ังคาตางของปาย) 
 ในหนานี้ใชสําหรับต้ังคาตางๆของปาย ท่ีเกี่ยวกับการการแสดงผล  หรือ เวลาและวันท่ี 

 
 

ความหมายของแตละ Field 

ช่ือ Field รายละเอียด 
สถานะการแสดงผล แสดงสถานะ การแสดงผลของปาย 

วัน/วันท่ี/เดือน/ป ต้ังคา วัน จนัทร- อาทิตย (1 - 7) / ต้ังคาวันท่ี(1-31) 
/ต้ังคาเดือน(1-12) / ต้ังคาป (2 ตัวทายสุดของปค.ศ.)  

เวลา ช่ัวโมง : นาที : วินาที 
ระดับความสวาง ระดับความสวางของการแสดงผล  0  ถึง 100 เปอรเซ็นต  
กําหนดขนาดของปาย จํานวน Pixelsในแกน X  :  จํานวน Pixelsในแกน Y : จํานวนสี 

ระยะหางตัวอักษร กําหนดระยะหางตัวอักษร 
คาชดเชยอุณหภูมิ กําหนดคาชดเชยอุณหภูมิ 
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Change Authorization Page (เปลี่ยน Username และ รหัสผานใหม) 
 ในหนานี้ใชสําหรับเปล่ียน Username และ รหัสผานใหม สําหรับ Username และ Password 
จะตองมีขนาดยาวไมเกิน 10 ตัวอักษรและ Username: Password  

 
   จากรูปแสดง รายละเอียดภายในหนา Chang Authorization  
 
Network Setting Page (ปรับแตงคุณสมบตัิการเชื่อมตอในเครือขาย) 
 ในหนานี้เปนหนาท่ีมีความสําคัญมากท่ีสุดเพราะเปนหนาท่ีใชสําหรับ ต้ังคาคุณสมบัติการ
เช่ือมตอในเครือขาย โดยถาหากวามีการใสคาไมถูกตองก็อาจะทําให ไมสามารถติดตอปายในเครือขายก็
ได ฉะนัน้ในหนานี้ควรอานคูมือใหเขาใจกอนจึงจะลงมือ ต้ังคาคุณสมบัติตางๆของระบบเครือขาย โดยใน
หนาก็มี Field ท่ีสําคัญและจะแยกอธิบายเปนแตละหัวขอดังตอไปนี ้

 IP Address คือ การกําหนดหมายเลข IP Address ใหปาย ท่ีใชเรียกหา
กันในเครือขาย เปรียบเสมือน หมายเลยบัตรประจําตัวประชน หมายเลย IP Address 
จะตองไมซํ้ากนัในเครือขาย การกําหนด หมายเลข IP Address จะตองกาํหนดใน
รูปแบบ xxx.xxx.xxx.xxx โดย x คือ ตัวเลข 0-9 ตัวอยาง.  192.168.1.147 

 Default Gateway คือ การกาํหนดทางออกของเครือขายท่ีจะไปเช่ือมโยงกับ
เครือขายอ่ืน โดยถาหากตอปายเขากับ Computer โดยตรง อาจจะกําหนดให Default 
Gateway เหมือนกันกับ IP Address ก็ได การกําหนด หมายเลข Default Gateway 
จะตองกําหนดในรูปแบบ xxx.xxx.xxx.xxx โดย x คือ ตัวเลข 0-9 ตัวอยาง.  
192.168.1.1 

 Subnet Mark เปนพารามิเตอรท่ีจะตองระบุควบคูกับ IP Address โดยมีหนาท่ีชวย
ในการแยกแยะวาสวนไหนใน IP Address เปน Network Address และสวนใดเปน
Host Address 
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การกําหนด หมายเลข Subnet Mark จะตองกําหนดในรูปแบบ xxx.xxx.xxx.xxx 
โดย x คือ ตัวเลข 0-9 ตัวอยาง.  255.255.255.0 

 Preferred DNS Server คือหมายเลข IP Address ของเคร่ือง DNS Server.  DNS 
Server คือ เคร่ือง Server ท่ีใหบริการเปล่ียน Domain name เปน หมายเลข IP Address 
อธิบายใหเขาใจไดงายคือ เปล่ียนจาก www.xxxx.com เปน หมายเลข IP นั้นเอง.  
Preferred DNS Server จะตองกําหนดในรูปแบบ xxx.xxx.xxx.xxx โดย x คือ ตัวเลข 
0-9 ตัวอยาง.  202.47.249.4 

 Winsock port คือ หมายเลข Port ท่ีเปดไวสําหรับการส่ือสารกับโปรแกรม PC 
Remote สําหรับรูปแบบการกําหนด Port คือ ตัวเลข 1 – 32000 แตขอแนะนําใหใช 
ต้ังแตหมายเลข 3000 เปนตนไป เพื่อหลีกเล่ียง Port มาตรฐานท่ีใชกนัใน Network 

 Web server port คือ Port  สําหรับ Web server ปกติจะอยูท่ี Port 80 เพราะเปน Port 
มาตรฐานสําหรับ Web Server โดยเฉพาะ แตถาหากเปล่ียนเปน Port อ่ืน ในการเรียก 
Web page จาก Web Browser จะตองกําหนด Port ตอทายดวยเชน ต้ัง Web Server 
Port ไวท่ี 8080 จะตองเรียกโดย http://192.168.1.147:8080 การกําหนด Port สามารถ
กําหนดไดจาก 1- 9999 

 

 
** หมายเหตุ  หลังจากกด Save setting แลว ตองรอประมาณ 5 วนิาที ปายจึงจะเร่ิม Reset Web server 
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Send Short Message Page (สงขอความส้ันๆไปแสดงท่ีปาย) 
 ในหนานี้ใชสําหรับสงขอความส้ันๆ ไปแสดงผลท่ีปาย โดยมีความสามารถไมตางจาก Program 
PC Remote สําหรับวิธีการสงขอความส้ันไปแสดงผลทีปายสามารถทําไดดังนี ้

- ใสขอความท่ีตองการสงไปแสดง ในชอง Message 1 ถึง Message 5 
- เลือก Effect ตามความตองการจากดานบน จากนั้น กดปุม Gen ตรง Message ท่ี

ตองการใหเกดิ Effect นั้น 
- เม่ือเลือก Effect และใสขอความตามความตองการเรียบรอยแลว กดปุม Send 

Message ขอความจะถูกสงไปแสดงผลท่ีปาย แสดงดังรูปดานลางนี ้
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FTP Download schedule Page (ต้ังตารางเวลา Download File จาก FTP) 
 ในหนานี้เปนหนาสําหรับต้ังตารางเวลา ส่ัง Download File ท่ีมีการเปล่ียนแปลง จาก FTP Server 
เขามาเก็บไวในปาย รายละเอียดเกีย่วกับ File ท่ีอยูบน FTP/HTTP server จะกลาวถึงในหวัขอ รูปแบบของ 
File Program และ GIF File ท่ีอยูบน HTTP/FTP Server สําหรับ Mode ของการต้ังเวลาจะมีอยู 3 Mode 
ดวยกัน คือ 
 
 
- Mode สําหรับตั้งเวลา Down load เปน ชวงเวลา (Set time Download)  

ใน Mode นี้จะสามารถตั้งเวลาการ Download เปนชวงเวลาได 
สูงสุด 5 ชวงเวลาดวยกนั และสามารถเลือกไดวา จะ Download 
เฉพาะวันท่ี หรือ ทุกๆวัน โดยถาตองการ Download เฉพาะวนัท่ี 
ทําไดโดยการ Checkbox เลือก และถาหากตองการ 
Download ทุกๆวันก็เอา Checkbox ออก โดยคาวนัท่ีท่ีจะใสเขาไป
ตองมีรูปแบบดังนี้ ชั่วโมง: นาที (Ex. 10:30) 

และวนัท่ีก็ตองมีรูปแบบดังตอไปนี้ วันท่ี/เดือน/ป (Ex. 16/08/07) 
- Mode สําหรับ การ Download ทุกๆชวงเวลา 

ใน Mode นี้ จะเปนการ Download ในทุกๆรอบเวลา โดยสามารถ
เลือกชวงเวลาไดจาก Combo box ดานลาง เม่ือครบรอบชวงเวลา ปาย
ก็จะสงคําถามไปถาม FTP Server วามี File ใดมีการแกไขบาง ถามี 
ปายก็จะทําการDownload File นั้นมาเก็บไวในปาย 
 
 

- Mode สําหรับ ยกเลิกตารางเวลา การ Download 
ใน Mode จะเปนการยกเลิกตารางเวลาการ Download 
 

*ถาหากตองการดูตารางเวลาการ Download ทําไดโดย คล้ิกตรง Link  

 
*ถาหากตองการรายละเอียดของ File ทําไดโดยคล้ิกตรง Link   
การที่จะทําการ Download File จาก FTP Server มาเก็บไวในปายนัน้เราจําเปนตองกําหนดคาตาง
ดังตอไปนี้เพื่อใหปายทราบกอน 
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- Server IP  คือ หมายเลข IP Address ของ FTP Server จะอยูในรูปแบบ IP 
Addressหรือ Domain nameก็ได อยางเชน 192.168.1.187 หรือ civicmedia.com 
ก็ได 

- Location  คือตําแหนง ท่ีเกบ็ File อยางเชน /test/  หมายถึง ใน FTP Server จะมี 
Sub Folder ช่ือ วา test และใน Folder test นี้เองจะเก็บ File ตางท่ีตองการใหปาย
เขาไป Download 

- Username และ Password ถาหากวา ใน FTP Server มีการต้ังรหัสผานไวเราก็
จะตองเอา Check box ตรง  ออกแลวใส Username 
และ Password ท่ีผูดูแลระบบ FTP Server  ใหมา 

 

 
            แสดงการกําหนด คา การ Download File จาก FTP Server 
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HTTP Download schedule Page (ต้ังตารางเวลา Download File จาก FTP) 
 ในหนานี้เปนหนาสําหรับต้ังตารางเวลา ส่ัง Download File จาก Web Server เขามาเกบ็ไวในปาย 
สําหรับรายละเอียดการตั้งคาตางๆสวนใหญเหมือนกนักบั FTP Download schedule Page ทุกอยางจะ
แตกตางกนัตรงท่ีในหนานี้จะมี การกําหนด File ท่ีตองการที่จะ Down load  
 

 
 จากรูปดานบน เปนการกําหนดตารางเวลา การ Download File จาก Web Server ท่ีช่ือวา 
www.civicmedia.com  ในตําแหนง /VMS/LAN/ โดยจะเลือก Download File ของ Program01, GIF01, 
GIF02 
มาเก็บไวในปาย โดยจะทําการเร่ิม Download ในวนัท่ี 15 เดือน 08 ปค.ศ. 2007 ในเวลา 10.00 น และ 
11.30 น และ 15.40 น 
*ถาหากตองการดูตารางเวลาการ Download ทําไดโดย คล้ิกตรง Link  
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Download now Page (Download File Now) 
 ในหนานี้เปนหนาท่ีใชสําหรับการ Download File ไมวาจะเปน Download File จาก FTP หรือ 
HTTP และ บันทึกลงไปในปายตามตําแหนงท่ีตองการ 

 
  จากรูปดานบนสามารถ อธิบาย ไดดังนี้คือ ส่ังใหปายทําการ Download File จาก website image.dek-
d.com 
ในตําแหนง  /1/user_toon/719750.gif แลว บันทึกลงไปในตําแหนง GIF 01 
 
Last Download (แสดงผลการ Download ครั้งหลงัสุด) 
 ในหนาหนาจะเปน สรุปผลของการ Download คร้ังหลังสุด  

 
 จากรูปดานบน สามารถอธิบายไดดังตอไปนี้คือ การ Download File คร้ังหลังสุดเปนการ 
Download Fileจาก web Server ท่ีช่ือวา image.dek-d.com ในตําแหนง /1/user_toon/719750.gif บันทึก
ลงในตําแหนง GIF 01 
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ผลการ Download เสร็จสมบูรณ ขนาดของ File ท่ี Download ลงมา มีขนาด 3,561 Byte  
 

รูปแบบของ File Program และ GIF File ท่ีอยูบน HTTP/FTP Server 
 รูปแบบของ File Program และ GIF File ท่ีอยูบน HTTP/FTP Server นั้นจะตองมีรูปแบบ
ดังตอไปนี ้

- File Program ตองมีรูปแบบดังนี้ PRGXX.dat  XX หมายถึง Program ท่ี
เทาไหร อยางเชน  Program ท่ี 5 File จะตองมีรูปแบบดังนี้ PRG05.dat File 
Program ท้ังหมดจะมี 10 File 

- File GIF  ตองมีรูปแบบดังนี้ GIFXX.gif  XX หมายถึง File GIF ท่ีเทาไหร 
อยางเชนFile GIF ท่ี 1 File จะตองมีรูปแบบดังนี้ GIF01.gif File GIF ท้ังหมดจะ
มี 14 File 

 
จากรูปดานบน แสดง File ตางท่ีอยูบน FTP Server ท่ีปายสนใจและทําการ Download ลงมา 

 
   จากรูปดานบน แสดง File ตางๆ ท่ีนําไปฝากไวใน Web Server  
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 จากรูปดานบนจะเห็นไดวา File ท่ี ปายสนใจท่ีจะ Download ลงมา มีดวยกัน 2 รูปแบบ คือ 
PRGXX.dat และ  GIFXX.gif ถาหากมี File อ่ืนท่ีมีรูปแบบตางจาก 2 File นี้ ปายกจ็ะไมสนใจ File ท่ีมี
รูปแบบแตกตางนั้น 
 
 การติดต้ัง Web/FTP Server โดยใช Program Internet Information Services(IIS) 

 IIS เปนโปรแกรมที่มีติดมากับตัวโปรแกรม Windows200 Windows XP เราสามารถทําการติดต้ัง IIS เพิ่มเติมได
จากแผน CD-ROM Install Windows (version ที่เราใชงาน แตตองเปนแผนเต็มนะ) ซึ่ง IIS เม่ือคุณไดทําการติดต้ังแลว 
จะมี Default Web Site ขึ้นมาใหใชทันที สําหรับการติดโปรแกรม IIS นี้ เพื่อใชสําหรับการทดสอบ ปายวาสามารถทําการ 
Download File จาก Web server และ FTP Server ไดหรือไม หรือจะนําไปใชเปน Server จริง ที่จะใหปายเขาไป 
Download File ก็ได สําหรับ ขั้นตอนการติดต้ังและการกําหนดคุณสมบัติ เบื้องตนจะแสดง เปนหัวขอยอยๆ ดังตอไปน้ี 
  การติดตัง้ IIS 

1. ใหคุณทําการใสแผน CD-ROM ของโปรแกรม Windows กับเคร่ืองอาน CD ของคุณ 
2. จากนั้นใหคุณไปที่ Control Panel -> Add or Remove Programs จาน้ันใหทําตามขั้นตอนดังน้ี 

 
เลือกไปท่ี Add/Remove Windows Components จากนั้นท่ีหนาตาง Windows Components คล้ิก

เลือกเคร่ืองหมายถูกท่ีหนาเมนู Internet Information Services (IIS) แลว กดปุม Details 
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จะปรากฏ Dialog ข้ึนมาแสดงดังรูป ดานลาง จากนั้น คล้ิกเลือกเคร่ืองหมายถูกท่ีหนาเมนู  

File Transfer Protocol (FTP) Services และ World Wide Web Service 

 
หลังจากนัน้ กด OK แลวโปรแกรมก็จะเร่ิมถูกติดต้ัง จากน้ันทําตามคําแนะนําของตัวชวยติดต้ังไปจนเสร็จ
ขบวนการติดต้ัง และเม่ือจบขบวนการติดต้ัง ท้ัง FTP Server และ Web Server ก็พรอมใชงานไดแลว 
การเพิ่ม Folder ท่ีเก็บ File ท่ีจะให ปายเขามา Download ใน FTP ท่ีสรางไว 
 สําหรับการท่ีจะเพ่ิม File หรือ Folder เขาไปใน FTP สามารถทําไดหลายวิธี แตท่ีจะกลาวถึงเปน
วิธีท่ีงายท่ีสุด กลาวคือ เราสามารถท่ีจะทําการ คัดลอก File หรือ Folder ท่ีตองการไปวางไวใน FTP Root 
Folder ไดเลย โดย Default FTP Root Folder ของ IIS จะอยูในตําแหนง C:\Inetpub\ftproot     
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จากรูป แสดงตัวอยางการเพิม่ File ลงไปใน FTP Root Folder 

  
การเพิ่ม Folder ท่ีเก็บ File ท่ีจะให ปายเขามา Download ใน Web Server ท่ีสรางไว 
 การที่เพิ่ม File หรือ Folder เขาไปใน Web server ท่ีสรางไว สามารถใชวิธีการเดยีวกบัการเพ่ิม 
File ลงไปใน FTP Server คือ เราสามารถท่ีจะทําการ คัดลอก File หรือ Folder ท่ีตองการไปวางไวใน Web 
Root Folder ไดเลย โดย Default Web Root Folder ของ IIS จะอยูในตําแหนง C:\Inetpub\wwwroot 

 
 

จากรูป แสดงตัวอยางการเพิม่ File ลงไปใน Web Root Folder 
Username และ Password ฉุกเฉิน 

ใชในกรณี ท่ีลืม รหัสผาน ไมสามารถเขาไปใน Web server ไดUsername และ Password ฉุกเฉิน
นี้ ถูกต้ังมาจากโรงงานไมสามารถเปล่ียนแปลงคาได  
 Username :    admin 
 Password :   civicmedia 
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Diagram ตอ ปาย VMS Ethernet เขากับ Computer โดยตรง ( Point to Point ) 

 
  จากรูปดานบนแสดงการ ตอ ปายกับคอมพิวเตอรโดยตรง. 
Diagram การตอ ปาย VMS Ethernet เขาไปใน Network 

  จากรูปดานบน แสดงการตอปายเขากับ Network ขนาดเล็ก 
 จากรูปดานบนเปนการตอปายเขาใน Network ขนาดเล็ก ท่ีมีการขอใชบริการ Internet จากผู
ใหบริการ Internet ดังนั้นเม่ือมี Internet ปายก็สามารถจะ Download File จาก Server ท่ีอยูบน Internet มา
เก็บหรือแสดงที่ปายดังท่ีกลาวมาแลวขางตน หรือจะ Download File จาก Server ท่ีอยูเครือขายเดยีวกันก็
ได 
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ปายไฟอักษรวิง่นอกเหนือจากการใชคอมพิวเตอรควบคุมการทํางานแลว ยังสามารถใช คียบอรด
ในการพิมพขอความ และ ควบคุมการทํางานไดดังนี ้
Enter  =       คือ ปุมเขาสูหมวดการแกไขขอความ  และ เขาหมวดแสดงผล (ปายไฟวิ่งเร่ิมทํางาน) 

- กดคร้ัง แรก เปนการเขาหมวดแกไขขอความ 
- กดคร้ัง สอง  เปนการเขาหมวดแสดงผล (ปายไฟวิ่งเร่ิมทํางาน) 
- กรณีใชปุม  F1 - F12  หรือ หมวดการทํางานอ่ืน จะตองกดปุม Enter 1 คร้ังกอน เพื่อ

ออกจากการทาํงานนั้นๆ   และกดปุม Enter อีกคร้ัง เพื่อเปนการเขาหมวดแสดงผล (ปาย
ไฟวิ่งเร่ิมทํางาน) 

ESC = คือ  การเลือกคําส่ังในการแสดงผล,จัดขอความกลาง – ชิดซาย, ปรับความเร็วในการแสดงผล
ของขอความ,เวลาท่ีตองการแสดงขอความ 
F1 = คือ  การเปล่ียนขนาดตัวอักษร กดซํ้า 1 คร้ังตัวอักษรจะเปล่ียนรูปแบบ 
F2 = ไมไดใชงาน 
F3 = คือ การเปล่ียนสีของตัวอักษร กดซํ้า 1 คร้ังสีจะเปล่ียนรูปแบบ 
F12 = คือ การเขาโหมดทดสอบ LED กด Key ใดๆ เพื่อกลับมาท่ีโหมดปกติ  
Page Up    =  คือ เล่ือนข้ึนท่ีละขอความ 
Page Down    =  คือ เล่ือนลงท่ีละขอความ 
Home           =  คือ ตนโปรแกรมขอความ (ปกกาเปด) 
End              =   คือ ทายโปรแกรมขอความ (ปกกาปด) 
Ctrl+C      = คือ  การลางขอความท่ีอยูในโปรแกรมน้ัน ( กด Enter ถาตองการลบ , กด Esc 
ถาตองการยกเลิก ) 
Ctrl+P       = คือ  การเลือกโปรแกรมท่ีตองการแกไข (กดปุม 0 – 9 แลวกดปุม Enter) 
แครยาว         =  กดแครยาว 2 คร้ัง ใชในการกั้นระหวางขอความ    

คูมือการใช KEYBOARD ควบคุมปายไฟว่ิง  
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                    = คือ  ปุมลูกศรในการควบคุมขอความในการแกไข , การจดัขอความกลางจอ 
หรือ ชิดซาย  และ การปรับความไวของการแสดงขอความ 
 

การใชงานคยีบอรดควบคุมการทํางาน 

 
เร่ิมตนการใชงานคียบอรดควบคุมการทํางาน 
ประกอบดวย 2 สวนสําคญั 
1. ปายไฟอักษรวิ่ง  
2. คียบอรด เปนตัวปอนขอมูล เชน ตวัหนังสือ, ตวัเลข,รูปภาพ และควบคุมการทํางาน 
 
ข้ันตอนการปอนขอมูลและควบคุม 
1. เสียบไฟ 220v AC. ที่ตวัปายไฟ เปดสวทิ ดานหลังปาย 
2. เสียบสายคียบอรด เขาที่ตวัปายไฟ กด ENTER  1 คร้ัง ปายหยุดแสดงผล  ( เขาหมวดแกไขและ

ควบคุม ) 
3. กดปุม Ctrl และ C  พรอมกัน จะแสดงขอความ “CLEAR  PRG”  ใหกด Enter  เพ่ือเปนการลาง

ขอความเกาทัง้-หมด 
4. จะปรากฏรูปปกกา [   ]  เลื่อน ลูกศรซายใหปกกาหายเขาไปในขอบจอขวา [ 
5. เร่ิมพิมพขอความ และ กําหนดคําสั่ง 

5.1 ทดสอบพิมพขอความ 1 ขอความ  “WELCOME” 
      -กด ENTER 1 คร้ังปายหยุดการแสดงผล ( เขาหมวดแกไขและควบคุม )   
     - ทดสอบพิมพขอความ    WELCOME 
  -กด  F1  หากตองการเปลีย่นรูปแบบตวัอักษรที่เหมาะสม 
  -กด  F3  หากตองการเปลีย่นสีตวัอักษร ( ใชกับปายไฟอักษรวิ่ง 1 สี และ 3 สี ) 
  -กด ปุม     หรือ ลง        เพ่ือเลื่อนตําแหนงขอความขึ้นและลงเพื่อใหอยูกลางจอ     
  -กด  Esc  เลอืกคําส่ังการแสดงผลโดยการกดลูกศร ขึ้น  หรือ ลง            ดูความหมาย 
      ของแบบแสดงผลไดจากตารางคําส่ังแบบการแสดงผล กดปุม       หรือ        เพ่ือ
เลือกตั้งคาอ่ืนๆ เชน กดปุม         เพ่ือเลือกแสดงขอความชิดซาย หรือก่ึงกลางจอ  กดคร้ังที่ 
2 จะเปนการเลืกความเร็วในการแสดง (1-10) โดยปกติจะถูกตั้งไวที่ 10 (เร็วสุด) กดคร้ังที่ 3 
จะเปนการเลอืกเวลาทีต่องการแสดงขอความนั้นๆ คางไวก่ีวนิาที ( 0 – 99 วินาท)ี   

 หมายเหตุ :  หากไมไดเลือกคําสั่งตัวปายจะกําหนดใหเองเปนแบบ “Display”  
  -กด ENTER  ปายจะกลับเขาหมวดการพิมพตัวอักษร 
  -กด ENTER  ปายไฟจะเริม่ทํางาน  
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5.2  ทดสอบพิมพ เพ่ิมขอความ หลังจากพิมพขอความ “WELCOME” และพิมพขอความเพิ่ม 
“ยินดีตอนรับ”   
-กด ENTER 1 คร้ังปายหยดุการแสดงผล ( เขาหมวดแกไขและควบคุม ) 
-เลื่อนลูกศรซายให ปกกาสุดทายหายเขาไปขอบจอดานขวา ตามรูป     [ welcome   
-กดแครยาว 2 คร้ังจะปรากฏเสนสีแดง ( เปนเคร่ืองหมายกั้นระหวางขอความ ) 
-กด  ~   หน่ึงครั้ง เปลี่ยนหมวดเปนภาษาไทย 
-พิมพขอความ  “ยินดีตอนรับ” 
  [ welcome | ยินดีตอนรับ      

       -กด F1  หากตองการเปลี่ยนรปูแบบตวัอักษรที่เหมาะสม 
-กด F3  หากตองการเปลี่ยนสีตวัอักษร  (ใชกับปายอักษรวิ่ง 1 สี และ 3 สี) 
-กด  ESC  เลือกคําสั่งการแสดงผลโดยการกดลูกศรขึ้น   หรือลง      ดูความหมายของ
แบบแสดงผลไดจากตารางคําส่ังแบบแสดงผล 

            หมายเหต ุ:  หากไมไดเลือกคาํส่ังตัวปายจะกําหนดใหเองเปนแบบ  “ AUTO “  
                    -กด ENTER  ปายจะกลบัเขาหมวดการพิมพตัวอักษร 
                   -กด ENTER  ปายไฟจะเริ่มทาํงาน 
 
การใชคําสั่งพิเศษ 
         ความสามารถของปายไฟวิ่งที่มากกวา การวิ่งของตัวอักษร แตยังสามารถแสดง
ภาพเคลื่อนไหว เชน.. การเรียกรหัสรูปภาพใชงาน การเรียกวัน-เวลาแสดงผล ภาพไกเดิน ภาพมาวิ่ง 
การทําภาพคางในขณะทีต่วัอักษรวิ่งผาน และการแสดงขอความมากกวา 1 บรรทัด  เปนตน 
 
การเรียกรหัสรูปภาพใชงาน 

1. กดปุม Enter ( เขาหมวดแกไข ) 
2. ใชลูกศรเลื่อนไปตําแหนงทีต่องการใหแสดง อาจจะแสดงรวมกับขอความก็ได 
3. พิมพขอความ %g และ %G ตามดวยหมายเลขรูปจํานวน 2 ตัว เชน %G00…%g49 

โดยที่ %g คือ รูปขนาด 16x16 Pixel และ %G คือรูปขนาด 32x32 Pixel สามารถเลือก
รูปภาพโดยการกดลูกศร เลื่อนขึ้น-ลง   

                       %g07Welcome%G50  
กด Enter หน่ึงครั้งเขาหมวดการแสดงผล 
หมายเหต…ุรูปภาพ %G00 - %g49  เปนรูปสําเร็จ (ดูไดจากตารางรูปภาพ)   รูปภาพ %g50 - 
%G99 เปนรูปที่ผู ใชสรางเอง 
 
 
 



V M S  E d i t  

Page 52 of 75 

  การแสดง Gif File 
 ปายไฟอักษรวิ่งสามารถท่ีจะแสดง Gif File ไดจํานวน 20 รูป  โดยมีวิธีการดังน้ี 
1.กดปุม Enter   ( เขาหมวดแกไข ) 
2.พิมพขอความใดๆ ก็ไดเชน “1” 
3.กดปุม Esc จะปรากฏขอความ “ COMMAND ” 
4. กดปุมลูกขึ้นลง   จนพบขอความ “ GIF FILE1“  
5.ทําการเลือก File โดยเลอืก GIF FILE1- GIF FILE20  
6.กดปุม Enter (กลับเขาหมวดแกไขขอความ) 
 

GIF FILE 
(File 1-20) 

จํานวนตวัขนาด 
ตอ 1 FILE 

Program 1 128 Kbyte 
Program 2 128 Kbyte 
Program 3 128 Kbyte 
Program 4 128 Kbyte 

Program 5 128 Kbyte 

Program 6 128 Kbyte 

Program 7 128 Kbyte 
Program 8 128 Kbyte 
Program 9 128 Kbyte 
Program 10 128 Kbyte 
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การเรียกรหัส เวลา ชั่วโมง –นาท-ีวินาที  วันในสัปดาห วันที่-เดือน-ป  
1. กดปุม Enter ( เขาหมวดแกไข ) 
2. ใชลูกศรเลื่อนไปตําแหนงทีต่องการใหแสดง อาจจะแสดงรวมกับขอความก็ได 
3. พิมพรหัส ดังน้ี 

- แสดงเวลา ชั่วโมง นาที  วินาที    พิมพ   %H : %M : %S  หรือ  Time %h:%m:%s 
              - แสดงเวลา  วนัที่ เดือน ป(ค.ศ.)   พิมพ   %D - %N -%Y  หรือ  Date %d-%n-%y 
              - แสดงวันในสปัดาห                   พิมพ   %W     
     - แสดงวัน เดือน ป (ภาษาไทย)     พิมพ   %w - %c - %p 
              - แสดงอุณหภูมิ                         พิมพ   %t     (ตัวปายไฟวิ่ง ตองมีตัวจับอุณหภูมิ)  

4.  กด Enter หน่ึงครั้งเขาหมวดการแสดงผล  
การทําขอความ 2 บรรทัด 

1. กดปุม Enter ( เขาหมวดแกไข )  
2. พิมพขอความที่ตองการในบรรทัดที่ 1 
   [ welcome 
- กด ESC เลื่อนลูกศรขึ้น-ลง จนพบขอความ “ COMMAND NEW LINE “ 
- กด Enter กลบัเขาหมวดแกไข 
- เลื่อนขอความขึ้นใหติดขอบจอดานบนโดยใชปุมลูกศร ขึ้น-ลง 
- กดแครยาว 2 คร้ังจะปรากฏเสนสีแดงก้ันขอความ 

 3.  พิมพขอความที่ตองการในบรรทัดที่ 2 เชน    [ welcome | civic 
- กด Esc เลื่อนลูกศรขึ้น-ลง เลือกแบบการแสดงไดตามตองการ ( ดูจากตารางการแสดงผล 

) 
- กด Enter กลบัเขาหมวดแกไข 
- เลื่อนขอความขึ้นใหติดขอบจอดานลางโดยใชลูกศร  ขึ้น-ลง  
- กด Enter หน่ึงครั้งเขาหมวดการแสดงผล 
4.เม่ือกด Enter ใหแสดงผลปายจะแสดง 2 บรรทัด ซอนกันเปน 2 บรรทัด 

 
การทําขอความ  บรรทัดคาง บรรทัดลางวิ่ง 

1. กดปุม Enter ( เขาหมวดแกไข )  
2. พิมพขอความที่ตองการในบรรทัดที่ 1 
   [ welcome 
- กด ESC เลื่อนลูกศรขึ้น-ลง จนพบขอความ “ COMMAND DISPLAY “ 
- กด Enter กลบัเขาหมวดแกไข 
- เลื่อนขอความขึ้นใหติดขอบจอดานบนโดยใชปุมลูกศร ขึ้น-ลง 
- กดแครยาว 2 คร้ังจะปรากฏเสนสีแดงก้ันขอความ 
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3. พิมพขอความใดๆ ก็ไดเชน พิมพ เคร่ืองหมาย “  
- กด ESC เลื่อนลูกศรขึ้น-ลง จนพบขอความ “ COMMAND MEMORY ON “ 
- กด Enter กลบัเขาหมวดแกไข 
-   กดแครยาว 2 คร้ังจะปรากฏเสนสีแดงก้ันขอความ 

 4.  พิมพขอความที่ตองการในบรรทัดที่ 2 เชน    [ welcome |”| civic 
- กด Esc เลื่อนลูกศรขึ้น-ลง เลือกแบบการแสดงไดตามตองการ ( ดูจากตารางการแสดงผล 

) 
- กด Enter กลบัเขาหมวดแกไข 
- เลื่อนขอความขึ้นใหติดขอบจอดานลางโดยใชลูกศร  ขึ้น-ลง  
- กด Enter หน่ึงครั้งเขาหมวดการแสดงผล 
5. เม่ือกด Enter ใหแสดงผลปายจะแสดง 2 บรรทัด ซอนกันเปน 2 บรรทัด บรรทดับนจะคาง 
สวนบรรทัดลางจะทํางานตามคําส่ังที่เลือกไว  
6. เม่ือตองการยกเลิกก็เลือกก็ทําการเลือก  “ COMMAND MEMORY OFF “ 
-   พิมพขอความใดๆ เชน   [ welcome |”| civic|” 
-  กด Esc เลื่อนลูกศรขึ้น-ลง จนพบขอความ “ COMMAND MEMORY OFF “ 
- กด Enter กลบัเขาหมวดแกไข 
- เลื่อนขอความขึ้นใหติดขอบจอดานลางโดยใชลูกศร  ขึ้น-ลง  
- กด Enter หน่ึงครั้งเขาหมวดการแสดงผล 
ขอความจะแสดงขอความบรรทัดบนคางไว สวนบรรทัดลางจะแสดงตามคําส่ังที่เลือกไว เม่ือ
แสดงเสร็จ ขอความบรรทดับนที่คางไวจะหายไป 

 
การจัดขอความใหแสดงกลางจอ หรือ ชิดซายของขอบจอ 
โดยปกติปายไฟจะจัดขอความใหแสดง กลางจอแบบอัตโนมัติให แตในบางคร้ังผูใชงานอาจตองการให
ขอความ ชิดซายขอบจอซาย มีวิธีการด้ังน้ี 
1.กดปุม Enter   ( เขาหมวดแกไข ) 
2.เลื่อนตําแหนงขอความทีต่องการตั้งคา ใหอยูขอบจอดานขวา 
3.กดปุม Esc จะปรากฏขอความ “ COMMAND ”  
4.กดปุมลูกศรขวา             จะปรากฏขอความ “ CENTER   YES “   
5.ถาตองการใหขอความชิดขอบจอซาย กดปุมลูกศรชีข้ึ้น       จะปรากฏขอความ “ CENTER ON ” 
6.ถาตองการใหขอความจดักลางเชนเดิม กดปุมลูกศรชี้ลง    จะปรากฏขอความ “ CENTER YES” 
7. กดปุม Enter   ( กลับเขาหมวดแกไขขอความ ) 
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การตั้งความไว ในการแสดงผลขอความ 
      ความไวในการแสดงขอความสามารถตั้งได 1-10 ระดับ โดยปกติปายไฟจะตัง้ความไวในการ
แสดงขอความ อยูที่ระดับ 10 แบบอัตโนมัติให แตในบางครั้งผูใชงานตองการใหบางขอความแสดงผล
ชากวาปกติ มีวิธีการด้ังน้ี 
1.กดปุม Enter   ( เขาหมวดแกไข ) 
2.เลื่อนตําแหนงขอความทีต่องการตั้งคา ใหอยูขอบจอดานขวา 
3.กดปุม Esc จะปรากฏขอความ “ COMMAND ” 
4. กดปุมลูกศรขวา           2 คร้ัง  จะปรากฏขอความ “ VELOCITY  10 “ 
5.กดปุมลูกศรชี้ขึ้น หรือ ลูกศรชี้ลง  ตัวเลขจะเปลี่ยนไป 1-10  เลือกตามความตองการ 
6.กดปุม Enter (กลับเขาหมวดแกไขขอความ) 
 
 
อธิบายการใชงานปุม KEY BOARD ควบคุมการเลอืกและลบโปรแกรม 
 ในการควบปายควบคุมปายไฟวิ่งโดยใช  Keyboard นอกจากการใชพิมพขอความแลว 
ผูใชงานยังสามารถใชปุมตางในการควบคมุการทํางานของปายได เชน การเลือกโปรแกรมและลบ
โปรแกรมเปนตน 
 

ปุม Ctrl+c  ลบขอความ 
 สามารถทําการลบแฟมขอความท่ีใชอยูโดยทําการกดปุม Ctrl+c แลวกดปุม Enter  
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ปุม Ctrl+p  เลือกโปรแกรมขอความ 
 ปายไฟอักษรวิง่จะสามารถพิมพขอความได  655,350 ตัวอักษร แบงเปนชองเก็บขอมูล 10 แฟม 
แตละแฟมขอมูลบรรจุตัวอักษร 65,535 ตัวอักษร ขอความ 200 ขอความ ขอความละ 320 ตัวอักษร
ขอความ 
 

แฟมขอมูล 
(Program 1-10) 

จํานวนตวัอักษร 
ตอ 1 Program 

จํานวนขอความ 
(จํานวนบรรทดั) 

จํานวนตวัอักษรตอ
ขอความ 

รวมทั้งการเคะเวน 
Program 1 20,000  ตัวอักษร 200 ขอความ 320 ตัวอักษร 
Program 2 20,000  ตัวอักษร 200 ขอความ 320 ตัวอักษร 
Program 3 20,000  ตัวอักษร 200 ขอความ 320 ตัวอักษร 
Program 4 20,000  ตัวอักษร 200 ขอความ 320 ตัวอักษร 
Program 5 20,000  ตัวอักษร 200 ขอความ 320 ตัวอักษร 

Program 6 20,000  ตัวอักษร 200 ขอความ 320 ตัวอักษร 

Program 7 20,000  ตัวอักษร 200 ขอความ 320 ตัวอักษร 
Program 8 20,000  ตัวอักษร 200 ขอความ 320 ตัวอักษร 
Program 9 20,000  ตัวอักษร 200 ขอความ 320 ตัวอักษร 
Program 10 20,000  ตัวอักษร 200 ขอความ 320 ตัวอักษร 

 รวม  640,000  ตัวอักษร 
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การตั้งคา ปายไฟอักษรวิ่งในหมวดตางๆ (ที่ปายไฟวิ่ง) 
 ในการติดตั้งปายคร้ังแรกที่มาจากโรงงานผลิต จะตองมีการตั้งคาตาง เชน.. ระบบการสื่อสาร , 
การตั้ง ID Board สําหรับระบบ Network , ระบบเพจเจอร , ตัวจับอุณหภูมิ ฯลฯ 
 **ในสวนนี้ทางโรงงานผลิต หรือ พนักงานติดตั้งจะเปนผูตั้งคาให  
1. เสียบสายคียที่ปายไป กด Enter ใหปายหยุดทํางาน 
2. กดปุม  Insert  แลวตามดวย Key “civic” 
3. จะปรากฏคําวา SIZE :Y  ใหทําการกดปุม + หรือ – เพ่ือเปลี่ยนความสูงของปายตามขนาดจริง 
4. กดปุมลูกศรขึน้ 1 คร้ังเพ่ือเปลี่ยนไปเลือก SIZE:X  ใหทําการกดปุม + หรือ – เพ่ือเปลี่ยนความ

ยาวของปายตามขนาดจริง 
5. กดปุมลูกศรขึน้ 2 คร้ังจะปรากฎคําวา  BOARD COLOR : 003 เปนการเซ็ตสี ของปาย( ปายไฟ ) 

ใหทําการกดปุม + หรือ – เพ่ือเปลี่ยนความสีของปายตามขนาดจริง 
6. กดปุมลูกศรขึน้ 3 คร้ังจะปรากฎคําวา  BOARD DIMMER :50 เปนการเซ็ตความสวาง ของปาย( 

ปายไฟ ) ใหทาํการกดปุม + หรือ – เพ่ือเพ่ิมหรือลด ความสวางของปาย (1-100%) 
7. กดปุมลูกศรขึน้ 4 คร้ังจะปรากฎคําวา  BOARD ID : 001 เปนการเซ็ตหมายเลข ของปาย( ปาย

ไฟ ) โดยการกดหมายเลข 1-255 ใชในกรณีติดตอปายไฟระบบ NETWORK 
8. กดเคร่ืองหมายลูกศร ขึ้น-ลง เพ่ือเลื่อนตาํแหนงในการเซ็ต 
9. กดปุมลูกศรขึน้ 5 คร้ังจะปรากฏคําวา  COM1 BAUD : 

110,330,1200,2400,4800,9600,19200,38400,57600,115200  เปนการเซ็ตความไวท่ีจะรบั-สง 
ขอมูลที่ COM1 ของปายไฟ ควรเซต็ใหอยูที่ 9600 เลือกความไวโดยการกด + และ – 

10. กดเคร่ืองหมายลูกศร ขึ้น-ลง เพ่ือเลื่อนตาํแหนงในการเซ็ต 
11. เม่ือตั้งคาเสร็จแลวกด Enter ปายไฟจะเริ่มทํางานตามปกต ิ
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มาตรฐานการตอสายสัญญาณ 
ประเภท CONNECTOR INPUT / OUTPUT COMMUNICATION PORT ( ระบบสื่อสาร ) 

ประเภท
อุปกรณ 

ระบบสื่อสารที่ใชงาน สินคาที่ใชงาน หมายเหต ุ

DB 9  RS 232 
5=GND, 2=Rx, 3=Tx, 4Jump6 , 
7Jump8 
 

บนแผนวงจร 
บนแผนไมโคร 
ดานหลังของปาย / 
สินคา 

 

RJ 45 (8p) RS 422 
3=RX+, 4=RX- 
5=TX+, 6=TX- 
7,8 = GND 
RS 485 (Network) 
5 = A , 6 = B 
7,8 = GND 

บนแผนไมโคร 
ดานหลังของปาย / 
สินคา 

 

DIN 5 Pin 
(KeyBoard) 

KEY 
1=CLK , 4=GND , 2=DATA ,5=VCC 
3=None 
 

บนแผนวงจร 
บนแผนไมโคร 
ดานหลังของปาย / 
สินคา 
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รูปแสดงการเรียงลําดับขาของหัว RJ-45 (LAN) 
 

 
 

รูปแสดงการเรียงลําดับและสีของการเขาแบบตรง 
 

 
 

รูปแสดงการเรียงลําดับและสีของการเขาแบบไขว 
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รูปแสดงการตอแบบระบบ RS-422 
 

 
 

รูปแสดงการตอแบบระบบ RS-485 
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ตารางการเรียกรหัส รูปภาพ %g00-%g49 และ %G00-%G49 

     
%g00 %g01 %g02 %g03 %g04 

     
%g05 %g06 %g07 %g08 %g09 

     
%g10 %g11 %g12 %g13 %g14 

     
%g15 %g16 %g17 %g18 %g19 

     
%g20 %g21 %g22 %g23 %g24 

     
%g25 %g26 %g27 %g28 %g29 

     
%g30 %g31 %g32 %g33 %g34 

     
%g35 %g36 %g37 %g38 %g39 

     
%g40 %g41 %g42 %g43 %g44 

     
%g45 %g46 %g47 %g48 %g49 

-  รหัสรูปภาพ %G00 -%G49 และ %g00 - %g49 คือรูปภาพที่มีใหสําเร็จในโปรแกรมสามารถ
เรียกใชไดเลย 
 -  รหัสรูปภาพ %G50 - %G99 และ %g50 - %g99 คือรูปภาพที่ทางผูใชงานสรางขึ้นเอง  (ให
ดูหัวขอวาดรปูภาพกราฟฟค) 
-  รหัสรูปภาพ %P00- %P19     คือรูปภาพแบบเตม็หนาจอผูใชสรางเอง   (ใหดูหัวขอวาด
รูปภาพกราฟฟค) 
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ภาคผนวก Display Command 
 
ลําดับ คําสั่ง แบบการแสดงผล 

0 Display ตัวอักษรจะปรากฏคางไวตลอด 

1 auto_play ตัวอักษรจะแสดงผลแบบอัตโนมัต ิ 

2 random จะเลือกแสดงผลใหแบบอัตโนมัต ิ

3 rain ฝนตก 

4 pacman_in_right ตัว PACMAN กินภาพจากดานซาย 

5 pacman_in_left ตัว PACMAN กินภาพจากดานขวา 

6 pacman_out_righ ตัว PACMAN คายภาพจากดานซาย 

7 pacman_out_left ตัว PACMAN คายภาพจากดานขวา 

8 hourse มาวิ่ง ลากขอความ 

9 chicken ไกจิกขอความจากซาย 

10 chicken1 ไกจิกขอความจากขวา 

11 chicken2 ไกลากขอความจากซาย 

12 chicken3 ไกลากขอความจากขวา 

13 twinkle ลายเสนทแยงบนขอความ 

14 round_right ไฟกรอบ วิ่งวนขวา 

15 round_left ไฟกรอบ วิ่งวนซาย 

16 linerandom_row แสดงทีละเสน ตามแนวนอน 

17 linerandom_col แสดงทีละเสน ตามแนวตั้ง 

18 tablechess_right ตารางหมากฮอต จากขวา 

19 tablechess_left ตารางหมากฮอต จากซาย 

20 tablechess_down ตารางหมากฮอต จากดานลาง 

21 tablechess_up ตารางหมากฮอต จากดานบน 

22 tablechess_left_right ตารางหมากฮอต ซายและขวา 

23 ablechess_down_up ตารางหมากฮอต บนและลาง 

24 shift_left_long ขอความเลื่อนยาว ไปทางดานซาย 

25 shift_right_long ขอความเลื่อนยาว ไปทางดานขวา 

26 shift_up_long ขอความเลื่อนยาว ไปทางดานบน 
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27 shift_down_long ขอความเลื่อนยาว ไปทางดานลาง 

28 shift_up_left_long ขอความเลื่อนยาว ไปทางดานซายบน 

29 หhift_up_right_long ขอความเลื่อนยาว ไปทางดานขวาบน 

30 shift_down_left_long ขอความเลื่อนยาว ไปทางดานซายลาง 

31 hift_down_right_long ขอความเลื่อนยาว ไปทางดานขวาลาง 

32 shift_left_long_1_2 ขอความเลื่อนยาว ไปทางดานซาย V2 

33 shift_right_long_1_2 ขอความเลื่อนยาว ไปทางดานขวา V2 

34 shift_up_long_1_2 ขอความเลื่อนยาว ไปทางดานบน V2 

35 shift_down_long_1_2 ขอความเลื่อนยาว ไปทางดานลาง V2 

36 shift_upright_downleft_outside ขอความแบงบน-ลาง เปดออก V1 

37 shift_upleft_downright_outside ขอความแบงบน-ลาง เปดออก V2 

38 shift_upright_downleft_inside ขอความแบงบน-ลาง หุบเขา V1 

39 shift_upleft_downright_inside ขอความแบงบน-ลาง หุบเขา V2 

40 shift_upright_downleft_outside_4 ขอความเปดออก สลับซายขวาทีละ 4 

41 shift_upleft_downright_inside_4 ขอความปดเขา สลับซายขวาทีละ 4 

42 open_left_right_inside_xxx ขอความเลื่อนออก ซาย-ขวา 

43 close_left_right_outside_xxx ขอความเลื่อนเขา ซาย-ขวา 

44 out_8 สุมทั้งหนาจอ 

45 open_up_down_inside_xxx เปดออก บน-ลาง V3 

46 close_up_down_outside_xxx ปดเขา บน-ลาง V3 

47 slide_8_left ขอความสไลดทีละ 8 ทางซาย  

48 slide_8_right ขอความสไลดทีละ 8 ทางขวา 

49 slide_8_up ขอความสไลดทีละ 8 ทางดานบน 

50 slide_8_down ขอความสไลดทีละ 8 ทางดานลาง 

51 slide_left_long ขอความสไลด ทางซายยาว 

52 slide_right_long ขอความสไลด ทางขวายาว 

53 slide_up_long ขอความสไลด ทางดานบนยาว 

54 slide_down_long ขอความสไลด ทางดานลางยาว 

55 slide_left_right_inside ขอความเปดออก ทางซาย-ขวา 

56 slide_left_right_outside ขอความปดเขา  ทางซาย-ขวา 
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57 slide_up_down_inside ขอความเปดออก ทางดานบน-ลาง 

58 slide_up_down_outside ขอความปดเขา ทางดานบน-ลาง 

59 slide_left_long_outside ขอความปดเขา - ซายยาว 

60 slide_left_long_inside ขอความเปดออก - ซายยาว 

61 slide_right_long_outside ขอความปดเขา - ขวายาว 

62 slide_right_long_inside ขอความเปดออก - ขวายาว 

63 slide_up_long_outside ขอความปดเขา - บนยาว 

64 slide_up_long_inside ขอความเปดออก - บนยาว 

65 slide_down_long_outside ขอความปดเขา - ลางยาว 

66 slide_down_long_inside ขอความเปดออก - ลางยาว 

67 slide_left_right_inside_xxx เปดซาย-ขวา V2 

68 slide_left_right_outside_xxx ปดซาย-ขวา V2 

69 slide_up_down_inside_xxx เปดบน-ลาง V2 

70 slide_up_down_outside_xxx ปดบน-ลาง V2 

71 slide_left_long_big_small ขอความขยายใหญแลวคอยลด 

72 slide_left_long_big_small_4 ขอความขยายใหญแลวคอยลด 4 

73 slide_left_long_big_small_long ขอความขยายใหญแลวเลือ่นยาว 

74 Dim_Down ขอความคอยๆ ปรากฎ 

75 Dim_Up ขอความคอยๆ จางหาย 

76 ball(); ลูกบอล วิ่ง อิสระ 

77 GIF FILE1 เลน GIF FILE ที่ 1 

78 GIF FILE2 เลน GIF FILE ที่ 2 

79 GIF FILE3 เลน GIF FILE ที่ 3 

80 GIF FILE4 เลน GIF FILE ที่ 4 

81 GIF FILE5 เลน GIF FILE ที่ 5 

82 GIF FILE6 เลน GIF FILE ที่ 6 

83 GIF FILE7 เลน GIF FILE ที่ 7 

84 GIF FILE8 เลน GIF FILE ที่ 8 

85 GIF FILE9 เลน GIF FILE ที่ 9 

86 GIF FILE10 เลน GIF FILE ที่ 10 
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87 Newline ขึ้นบรรทัดใหม 

88 Memory_ON แสดงขอความสุดทายคางไวตลอด 

89 Memory_OFF ปดขอความทีค่างไว 
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วิธีแกไขปญหาปายไฟอักษรวิ่งเบื้องตน 
 
ปญหา / อาการเสีย สาเหตุ  และ การแกไขเบื้องตน 
1. Setup โปรแกรมไมผาน 1. ตรวจเช็คไฟลขอมูลใน WINDOWS วามีหรือไม 

C :\ WINDOWS\SYSTEM…....... 
ชื่อ  Bivbxll.dll 
ชื่อ  Bwcc.dll 
ชื่อ  Ctl3dv2.dll 
ชื่อ  1640  0r   3640 

2. ตรวจเช็ค Disk  Drive ในการ Setup 
สามารถ Download Program ไดที่    
www.civicmedia.com 

2. เขาระหัสผานโปรแกรมไมได 1. ตรวจเช็ควาแปนคียบอรดกด CAPS LOCK หรือไม 
2. เปลี่ยนเปนพิมพถูกภาษาหรือไม 

3. ไมสามารถอานภาษาไทยในโปรแกรม
ได 

สาเหต.ุ. 
1. ระบบปฏิบตัิการ WINDOWS  ไมมี  Font ภาษาไทย 
วิธีแกไข.. 
*เลือกเมนู  Options> Font> เลือก Font ที่ลงทาย  UPC 
อยาเลือก ขนาดใหใหญมากเพราะจะทําใหเกินหนาจอ 

4. หลอดไฟมีปญหา 
    -หลอดไฟคางแนวตั้ง 
    -หลอดไฟคางแนวนอน 
    -หลอดไฟดับแนวตั้ง 
    -หลอดไฟดับแนวนอน 
 

สาเหต.ุ. 
1.เกิดจากการชอต ของขา IC หรือ ขาหลอด   
2.ตัวตานทาน ( R ) หรือ  IC เสีย 
3.ลายวงจรขาด 
วิธีแกไข.. 
*  ติดตอบรษิทัผูผลติ ตองตรวจเช็คภายในปายไฟ     

5. ปดปายไฟ และ เปดปายไฟขอมูลหาย
หมด 

สาเหต.ุ. 
- ถานสํารองขอมูลภายในปายไฟหมด หรือ 

เสื่อม    
- ใชคําส่ังการแสดงผลบางคําสั่ง ผิด  

วิธีแกไข.. 
- เปลี่ยนถานใหม 

- ตรวจเช็คคําสั่งการแสดงผลใหมทั้งหมดอีกคร้ัง 
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6. ขณะพิมพขอความโดยใช Keyboard 
ปายไฟดับขอความหายทั้งหมด 

-ตรวจสาย Keyboard หลวมหรือไม 
-Keyboard เสีย 
-หรือ อาจเกิดจาก CPU ภายในปายไฟ Reset  

7. ปายไฟดับทั้งปาย สาเหต.ุ. 
-สายไฟ 220V AC. หลุด ไมมีไฟจายเขาปาย 
-สวนของการจายไฟเสีย (หมอแปลง) ภายในปาย 
-ใชคําส่ังการแสดงผลบางคําสั่ง ผิด  
แกไข.. 
-ตรวจเช็คสายไฟ สังเกตไฟที่สวทิสจะเรืองแสง 
-ตรวจเช็คคําสั่งการแสดงผลใหมทั้งหมดอีกคร้ัง 
-ตรวจเช็ค สวนของการจายไฟเลี้ยง **ติดตอบรษิัทผูผลติ 

8. –สงขอมูลไปปายไฟได แตรับกลับมาไม
ดี 
    -รับขอมูลจากปายไฟได แตสงขอมูล
ไมได 

วิธีแกไข 
1. ตรวจเช็คสายสัญญาณ หลุด,ขาด,หลวม หรือไม 
2. สาเหตุอาจเกิดจากชองสื่อสารของคอมพิวเตอร  
        [ Com1, Com2 ] เสยี 

9. รับและสงขอมูลไมไดเลย สาเหต.ุ. / วธิแีกไข.. 
1. ตรวจเช็คสายสัญญาณ หลุด,ขาด,หลวม หรือไม 
2. สาเหตุอาจเกิดจากชองสื่อสารของคอมพิวเตอร  
        [ Com1, Com2 ] เสยี 
3. ตรวจเช็คการตั้งคาระบบในโปรแกรม ถูกตองหรือไม 

-แบบการติดตอ RS232 ,MODEM, หรือ Network 
       -อัตราการสงขอมูลถาติดตอแบบปกต(ิRS232) ตอง 
9600 
         บิท / วินาท ี
       -หมายเลขพอรตตองเช็คใหถกูตอง สายตออยูที่  
         Com1 หรือ Com2 
4.    ระบบสื่อสารที่ปายไฟ ( IC 232 ) เสีย   

10. บังเอิญไปกด Uninstall ( ลาง
โปรแกรม ) 

1. ตองลงโปรแกรมใหม แตคาตางๆ และขอมูลยังอยู  
เหมือนเดิม 

11. วัน-เวลาที่ปายไฟไมตรงกับความเปน
จริง หรือ   
      - เวลา เปด-ปดปายไฟไมตรง 

1. ถาใชคอมพิวเตอรควบคุมตองตรวจเชค็เวลาจาก 
COMPUTER วาถูกตองหรอืไม เพราะโปรแกรมนี้จะ
ไปนําเวลาจาก COMPUTER มาแสดง 

2.   ถาใช  Key Board ใหตั้งเวลาใหมใชปุม F10 
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12. บางเวลาปายไฟขึ้นขอความเกา ๆ 
หรือขอความที่เราไมตองการ 

1.ถาใชคอมพิวเตอรควบคุมตอง 
   -ใหรับขอความจากปายกลับมาทั้ง 5 แฟมขอมูล 
   -เปดทีละแฟมขอมูล สํารวจดูแฟมขอมูลใดที่ไมตองการ 
   -สงแฟมขอมูลที่ตองการ  ทับไปในชองแฟมขอมูลที่ไม    
     ตองการ หรือ สงแฟมขอมูลทีต่องการไปในชอง
แฟมขอมูลน้ัน  
     หรือตั้งเวลาใหแฟมขอมูลที่เราไมตองใหแสดงตอนปด
ปายไฟ 
2.ถาใช Key Board 
  -ใหกด F5 เปดดูทุกแฟมขอมูล, และตรวจดูเวลาการ
แสดงผลของแตละโปรแกรม ถาพบขอมูลที่ไมตองการให
ลบขอความทิง้ทั้งหมดและตั้งเวลาใหม ( กด F6 )   
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อุปกรณจําเปนสําหรับปายไฟวิ่ง 
 

รูปภาพอุปกรณ ชื่อและการใชงาน 

 

 สายไฟ 220V AC  
 สําหรับจายไฟใหปายไฟวิง่ 

 

 สายสัญญาณ (RS232)แบบปกต ิ
 สําหรับสงขอมูลจากเครื่องคอมพิวเตอรไปปาย

ไฟวิ่ง 
 ดาน 1 หัวใชตอเขาทีป่ายไฟ 
 ดาน 2 หัวใชตอเขาคอมพิวเตอร(เลือกใชหัวใด

หัวหน่ึง) 
- DB  9  PIN  
- DB 25 PIN  

สายสัญญาณ สําหรับอุปกรณเสริม หัวRJ45 
เชน.. 
 ตัวจับอุณหภูมิ 
 ระบบ Network  
 IDF 

 

KEYBOARD ใชควบคุมปายไฟ 
เชน.. 
 เปลี่ยนขอความ 
 ควบคุมการทาํงานตาง  
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รูปการตอสายดานหลังปายไฟวิ่งแบบตางๆ 
 
รูปการตอสายปายไฟวิ่งกับ KEYBOARD 

 

 
จุดตอ KEYBOARD ดานหลังปายไฟ 
   ผูใชงานสามารถนํา หัวเสียบ KEYBOARD มาตอทีด่านหลังปายไฟวิ่ง และสามารถควบคุมได
ทันท ี
    (ดูวิธีการใชงานในสวนของการใช KEYBOARD)  
  **หากตองการตอสาย KEYBOARD ใหยาวขึ้นผูใชสามารถตอสายไดยาวไมเกิน 5 เมตร (ดู
วิธีการตอสายที่หัวขอการตดิตั้ง) 
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รูปการตอสายปายไฟวิ่งกับ เครื่องคอมพิวเตอร 

   
จุดตอสายสัญญาณดานหลังของเครื่องคอมพิวเตอร  ทางผูผลติไดจัดเตรียมหัวตอไว 2 หัว คือ  
- สายสัญญาณ หัวเล็ก DB 9 PIN (ตวัเมีย)    ดานหลังคอมพิวเตอร 9 PIN (ตวัผู) 
- สายสัญญาณ หัวใหญ DB 25 PIN (ตวัเมีย)  ดานหลังคอมพิวเตอร 25 PIN (ตัวผู) 
 ***  ผูใชตองเลือกหัวใดหวัหน่ึง  หามเสียบ 2 หัวพรอมกันเด็ดขาด 

 
 

การติดตัง้และอุปกรณการติดตัง้ปายภายในอาคาร 
อุปกรณการตดิตั้ง 

1.แปนเหล็กเกลียวใน 
2.แผนเหล็กฉาก 
3.พุกเหล็กหรือพุกพลาสติกสําหรับยึดผนัง
คอนกรีต 
4.น็อต ¼ (2หุน)พรอมแหวนอีแปะ 
5.เกลียวปลอยยาวไมต่ํากวา 1น้ิว 
 
 

 
 

เคร่ืองมือในการติดตั้ง 
1.สวานไฟฟาแบบเจาะคอนกรีตได 
2.ไขควง แฉก/แบน 
3.ประแจปากตายเบอร 10-15 
4.คัทเตอรหรือมีดสําหรับปอกสายไฟ 
5.เทปพันสายไฟ 
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เครื่องมืออ่ืนๆที่ควรมี 
1.มิเตอรสําหรับวัดไฟ 
2.หัวแรง 
3.คีมจับ / คีมตัด 
4.อุปกรณสําหรับชางอิเล็คทรอนิกสทั่วไป 

บและวธิีการตดิตั้ง 

 
1.ใสแปนเหลก็เกลียวในเขาในรางสไลดกรอบอะลูมิเนียม 

 
2.วิธียึดแปนเหล็กฉากดานขางปายติดกับผนังดานหลงั 

 
3.วิธียึดแปนเหล็กฉากดานขางปายติดกับคานหรือเพดาน 

ถอดเกลียวปลอยออกแลวใสแปนเหล็ก
เกลียวในเขาไป 
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การเช่ือมตอ 
 1. RS-232 
 

 
 

 
มาตรฐานการเชื่อมตอแบบ RS-232 

- เปนมาตรฐานการเชื่อมตอเคร่ืองคอมพิวเตอรกับปายไฟวิ่ง 
- การเชื่อมตอเปนแบบจุดตอจุด (point-to-point)  
- สามารถเชื่อมตอปายไฟวิ่งได 1 ปาย 
- เชื่อมตอดวย Connector แบบ DB-9 
- ความยาวของสายไมเกิน 15 เมตร 
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2. RS-422 / RS-485 
 

 
 

มาตรฐานการเชื่อมตอแบบ RS-422 / RS-485 
 -    เชื่อมตอกับปายไฟวิ่งดวยสายสัญญาณแบบ RS-232 หรือ RS-485 

- ความยาวของสายสัญญาณเชื่อมตอไดไกลถึง 1,200 เมตร 
- เปนการเชื่อมตอแบบหลายจุด  
- สามารถเชื่อมตอปายไฟวิ่งไดมากถึง 256 ปาย 
- เชื่อมตอกับเคร่ืองคอมพิวเตอรโดยผานอุปกรณแปลงการส่ือสารแบบ RS-232 เปน การ

สื่อสารแบบ RS-422 หรือ RS-485 เพ่ือใชเปนตัวใหสัญญญาณควบคุมการสง 
- มีลักษณะการติดตอแบบตัวแม (Master) และตัวลูก (Slave) 
- ตัวแมสามารถติดตอกับตัวลูกไดทุกตัว 
- ตัวลูกแตละตัว สามารถติดตอกับตัวแมไดเพียงอยางเดียว ไมสามารถติดตอระหวางตัวลูก

ดวยกันได 
- ในการติดตอจากตัวลูกไปยังตัวแม ทําไดทีละ 1 ตัว 
- เชื่อมตอดวย Connector แบบ RJ 45 
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3. LAN to RS-232 
 

 
 
มาตรฐานการเชื่อมตอแบบ LAN to RS-232 

- เชื่อมตอกับเครื่องคอมพิวเตอรดวยระบบ LAN 
- เคร่ืองคอมพิวเตอรเปนเคร่ือง Server 
- มี Switch / Hub เพ่ือควบคมุการติดตอ 
- มี LAN to RS-232 Converter เพ่ือเปลี่ยนจากระบบ LAN เปน RS-232 กอนตอเขากับ

ตัวปาย 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 




