


 

คํานํา 
    

ตั้งแตป พ.ศ. 2534 บริษัท ซีวิค มีเดยี จํากัด ไดเร่ิมกอตั้งเพื่อดําเนินธุรกิจเปนผูผลิตและ
จําหนายปายไฟอักษร วิ่งคอมพิวเตอรหรือ Moving Sign Boardซ่ึงเปนสวนหนึ่งของเทคโนโลยี่ใหม 
ส่ือสารการโฆษณาและประชาสัมพันธสมัยใหมสามารถสงผานขอมูลเปนตัวอักษร ภาษาไทย อังกฤษ 
รูปภาพ สัญลักษณตาง ๆ ไดอยางมีประสิทธิภาพ บริษทัไดพยายามคนควาวจิัยและพัฒนาเทคนิค อุปกรณ
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ทันสมัยอยูตลอดเวลาเพื่อใหการสงขาวสารผานปายไฟอกัษรวิ่ง สูผูรับ เกิดความชดัเจน สวยงาม รวดเร็ว 
ถูกตอง และตามความตองการ ดวยความเหมาะสมกับงานโฆษณาประชาสัมพันธ เพือ่แจงขอมูลขาวสารให
มีความนาสนใจในทุกกลุมเปาหมาย มคีวามเหมาะสมกับ ทุกประเภทกจิการ อาทิ ภตัตาคาร หองอาหาร 
โรงพยาบาล โรงเรียน ศูนยการคา รานคา ธนาคาร สถาบันการเงิน สถานีรถไฟ สนามบิน งานแสดงสินคา 
งานแสดงคอนเสิรต หางทอง หางเพชร ฯลฯ ปายไฟวิง่ CIVIC ยังเปนอีกหนึ่งของความภูมใิจ ในการเปน
ผูผลิต ออกแบบ และพัฒนาระบบตางๆ ที่ใช เทคโนโลยีเกิดขึ้นโดยวิศวกรชาวไทย นั่นคือการลดการนาํเขา
สินคาจากตางประเทศ อีกทัง้แสดงถึงการพึ่งพาตนเองไดในทางเทคโนโลยี ดวยการที่เราเริ่มตนสรางสรรค
อยางมีระบบ จากแนวคิดทีชั่ดเจน CIVIC.... ใสใจในคุณคาการผลิตอยางละเอียดถ่ีถวน CIVIC.. .มิใชเปน
เพียงโรงงานผลิตสื่อ แต...เปนผูสรางสรรคส่ือ เพื่อตอบสนองความตองการของลูกคา ดวยมุมมองที่
กวางไกล จากสายตาอันลึกลํ้าของมืออาชีพทําให CIVIC...ซ่ึงเปนบริษัทของคนไทยมคีวามภาคภูมิใจ ที่ไดมี
สวนในการเสรมิภาพลักษณและรวมมือสราง ปรากฏการณแหงสื่อที่ถายทอดสาระไดอยางมีช้ันเชิง และ
กลมกลืน 
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1. การติดตั้งโปรแกรมควบคุม 
 1.1 เมื่อนําแผนติดตั้งโปรแกรม ถาคอมพิวเตอรเครื่องนัน้ๆ ไมไดปดฟงกช่ันการอานไฟล CD 
หรือ DVD อัตโนมัติออก จะแสดงหนาตางโปรแกรมดังรูป ที่ 1 เมื่อตองการติดตั้งโปรแกรม คลิกที่ปุม 
“ติดตั้งโปรแกรม” 
 

 
 

รูปท่ี 1 หนาหลักโปรแกรมตดิตัง้ 
 

1.2. หนาตาง แสดงขอความตอนรับ ใหกดที่ปุม “Next” เพื่อดําเนินการตอไป 
 

 
 

รูปท่ี 2 หนาตางแสดงขอความตอนรับ 

วิธีติดต้ัง โปรแกรมไฟวิ่ง (VMS9 Edit) 
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 1.3. เลือก รูปแบบการใชงานแลว มใีหเลือก คือ  
- Anyone who uses this computer (all users) คือจะสรางเมนูลัดไวที่ C:\Documents and 

Settings\All Users\Desktop ซ่ึงผูใชงานทานอื่นจะสามารถใชงานโปรแกรมนี้ได 
- Only for me (com-soft) คือจะสรางเมนูลัดไวที่ C:\Documents and 

Settings\user\Desktop ซ่ึงสามารถใชงานไดเฉพาะผูใชงานที่ลงโปรแกรม ทานเดยีวนั้น 
ปอน ช่ือและ องคกร ตามตองการ แลวคลิกที่ปุม “Next” เพื่อดําเนนิงานตอไป 

 

 
 

รูปท่ี 3 เลือกรูปแบบการใชงาน 
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 1.4 หนาตางแสดงคาตางๆที่ไดตั้งคาไว กดปุม “Install” 
 

 
 

รูปท่ี 4 หนาตางแสดงคาท่ีไดตั้งคาไว 
 

1.5 แสดงสถานะการตดิตั้งโปรแกรม กรุณารอสักครู หรือยกเลิกการติดตั้งโดยกดปุม “Cancel” 
 

 
 

รูปท่ี 5 แสดงสถานะการติดตัง้โปรแกรม 
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2.6 เมื่อการติดตั้งเสร็จสมบูรณจะแสดงหนาตาง Installation Complete กดที่ปุม “Finish” 
 

 
 

รูปท่ี 6 หนาตางแสดงการตดิตั้งเสร็จสมบูรณ 
 

 การติดตั้ง  “ลงทะเบียน .ocx” 
 เปนการลงทะเบียนใชงาน ActiveX control ซ่ึงจะใชงานในสวนของการทดสอบแสดงผล ใน
กรณีที่คลิกแลวไมสามารถติดตั้งได ใหเขาไปเรียกทีไ่ฟล “\SIMULATOR\Regis.bat” แทน 
 
 การติดตั้ง “ตดิตัง้โปรแกรมทดสอบแสดงผล” 
 จะทําการสราง รากชื่อ “C:\SIMVFC” ก็ยงัเปนการใชงานในสวนทดสอบแสดงผล แตเปนใน
สวนของการสรางที่เก็บไฟลใชงานชั่วคราว 
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หนาแรกที่ของโปรแกรม คือ หนาหลัก ดงัรูปที่ 7 ซ่ึงมีสวนการทํางานดังนี ้
1. เมนูเพื่อเขาไปสั่งงานปาย ประกอบดวยเมนูตางๆ เพื่อเขาใชงานระบบ ผูใชงานจะตองเขา

ระบบกอนจึงจะใชงานเมนตูางๆนี้ได 
- เขาสูระบบ/ออกจากระบบ 
- สง 
- สราง 
- รับ 
- ตั้งคา 
- รายงาน 
- ผูใชงาน 
- ฐานขอมูล 
- ชวยเหลือ 
2. สถานการณตดิตอกับอุปกรณรอบขาง 
- Serial 
- TCP/IP 
- การติดตอกับ โมเด็ม 
- ผูใชงาน ในขณะนัน้ 
 

 
 

รูปท่ี 7 หนาหลัก 
 

วิธีใชงานโปรแกรมควบคมุปายแสดงผล (VMS Edit) 

1.เมนูการใชงาน 

2.สถานะการติดตอกับอุปกรณ
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 วิธีเขาระบบ กดเลือกที่เมนู เขาสูระบบ/ออกจากระบบ หนาจอเขาระบบจะแสดงขึน้มา กรอก ช่ือ
และรหัสผาน ถา ช่ือและรหสัผานถูกตอง เมนูอ่ืนๆที่มีจะแสดงขึ้นมาตามระดับความสําคัญของผูใชงานที่
ถูกกําหนดไว ดังรูปที่ 8 

ช่ือ ที่กําหนดใหแรกเริ่มคือ admin และรหสัผาน คือ admin 
 

 
 

รูปท่ี 8 หนาจอเขาสูระบบ 

เมนูการใชงาน 
 

 
 เมนู กําหนดปาย > เพิ่ม/ลบ/แกไข 
 1 กําหนดคาตางๆ ใหกับปาย สามารถเพิ่ม ลบ แกไข ปายได เมื่อตองการ แกไขใหคลิกเลือก
บรรทัดที่ตองการแลวคลิกทีปุ่มแกไข กจ็ะสามารถแกไข มีขั้นตอนดังนี้ 

1.1 หมายเลข ประจําปาย 
1.2 ช่ือปาย ตั้งชื่อตามที่ตองการ ความยาวไมเกิน 30 ตัวอักษร 
1.3 ความสูงของปาย   กําหนดตามความสูงของปาย 
1.4 ความยาวของปาย  กําหนดตามความยาวของปาย 
1.5 รูปแบบการสื่อสาร 
1.6 หมายเลข IP  กําหนดคาหมายเลข IP 
1.7 พอรต  กําหนดคาที่ใชในการสื่อสารขอมูล ระหวาง โปรแกรม  กบั ตัวปาย 
 
 

กําหนดปาย 
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รูปท่ี 9 กําหนดปาย 

 

 เมนู ตั้งคา > การสื่อสาร 

 1. RS-232 มีใหเลือก 2 แบบ คือ แบบ RS-232  กับแบบ Modem  ถาเลือกแบบ RS-232  ตอง
กําหนด Com Port ใหเปน พอรตที่ติดตอกบัปาย เชน COM1,COM2 เปนตน  Baud Rate กําหนดเปน 9600  
หรือตามตองการ ถาเลือกแบบ Modem ตองกรอก หมายเลข โทรศัพทดวย 
 

 
 

รูปท่ี 10 กําหนดการสื่อสาร 
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 ในกรณี ที่มีการติดตอเปนแบบ RS-485 ตองเลือก “Trick RTS” และกาํหนด RTS Time out ที่
เหมาะสม 
 
 
 
 ขั้นตอนนี้เปนขั้นตอนการเตรียมแฟมขอความเพื่อที่สงไปใหปาย แสดงขอความในแฟมนี้ตาม
ระยะเวลาที่กําหนด มีขั้นตอนดังตอไปนี ้

1 เลือกปาย เพื่อที่จะกําหนดขนาดของปาย 
2 กรอกขอความที่ตองการแสดงบน ชองขอความ สามารถกําหนดไดสูงสุด 200 ขอความ 
3 ดับเบิลคลิกบรรทัดที่มีขอความเพื่อที่จะกาํหนดรปูแบบการแสดงผล ซ่ึงจะปรากฏหนาจอ 

รูปแบบการแสดงผล ใหกําหนดตามตองการ  
- คําสั่งแสดงผล เชนตองการใหแสดงขอความนิ่งๆใหเลือก “แสดงทันท”ี 
- แบบตัวอักษร  สามารถเลือกไดทั้งหมด 19 แบบ ตามมาตรฐาน Windows 
- กําหนดความเร็วในการแสดงผล จากระดบั 1 -19 
- จัดขอความ เลือกเพื่อใหเร่ิมแสดงขอความ ชิดซาย หรือ จัดกลาง 
- สี เลือกตามตองการแสดงได 16 สี ในกรณีไมใชปาย 1 สี 
- เวนลาง คือการกําหนดวาตองการใหแสดงขอความหางจากขอบดานลางของปาย กี่ 

Dot (ไมควรกาํหนดเกินขนาดความสูงของปาย และควรจะเผื่อไวสําหรับสระ
ดานบนและดานลางของขอความดวย) 

 

 
 

รูปท่ี 11 กําหนดรูปแบบการแสดงผล 

สรางแฟมขอมูล 
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4 กรณีที่ตองการแสดงขอความ 2 บรรทัด บรรทัดบนตองเลือกคําสั่งแสดงผลโดยเลือกที่
รูปแบบการแสดงผล คําสั่งแสดงผล เปน “ขึ้นบรรทัดใหม” เวนลางเผื่อที่ดานลางสําหรับ
ขอความ บรรทัดที่ 2 และบรรทัดที่ 2 ใหเลือกคําสั่งแสดงผลตามตองการ แตละบรรทัด
ประกอบดวยตัวอักษรเรยีงตอกันไดไมเกนิ 200 ตัวอักษร 

5 ทดสอบ (Simulate) โดย กดที่ปุมทดสอบ จะแสดงแบบจําลองการแสดงผลตามขอความที่ได
กําหนดไวขางตน ซ่ึงจะเหมอืนกับการแสดงจริงของปาย และ คลิกทีปุ่ม Stop เมื่อตองการ
หยุดการจําลอง 

6 จัดเก็บไฟลโดยกดที่ปุม “บันทึก” ตั้งชื่อตามตองการ 
7 การนําขอมูลที่ไดสรางขึ้นมาไปใชดูรายละเอียดเพิ่มเติมไดที่ ขอ 5 รับ – สง ขอมูล 
 

 
 

รูปท่ี 12 สรางแฟมขอความ 

 
 
 
 

1.เลือกปาย 

3. จอจําลองการแสดง 

2. กรอกขอความ 

4. ปุมแสดง/หยุด การจําลอง 

6.เมนู 
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วิธีการสราง  

1. ไปที่ เมน ูสราง ->โปรแกรม -> ไฟลกราฟฟก 
 
2. โปรแกรมจะแสดงหนาจอดังรูป 

 

 
 

รูปท่ี 13 แสดงหนาตางไฟลกราฟฟก 

 
 
 
 
 

สรางขอความแบบกราฟฟก 
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3. ดับเบิ้ลคล้ิกที่แถวที่ 1 จะแสดงดังรูป 
 

 
 

รูปท่ี 14 แสดงการคลิกท่ีแถวที่ 1 

 
4. เลือกกดสรางขอความ 
 

 
 

รูปท่ี 16 แสดงการกดสรางขอความ 
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5. สามารถใชเมาส เล่ือนขอความได  
6.  อธิบายคุณสมบัติตาง ๆ นี้ 

 

 
 

รูปท่ี 17 แสดงคุณสมบัตติางๆ 

 
1. สีพื้นหลังหนาจอหลัก ใชสําหรับกําหนดหนาจอหลัก 
2. สวนของการกําหนดคาตางๆ ของขอความ เชน สรางขอความ ลบขอความ  กําหนดตัวอักษร ตําแหนง
ของ   
     ขอความ และสามารถล็อกไมใหเล่ือนได 
3. สวนของการกําหนดลูกเลน คือ กํานดลกูเลน ความเรว็ และเวลาการแสดงคาง 
4. เปดไฟลที่บนัทึกได 
5. สามารถบันทึกไฟลได 
6. ลางหนาจอหลัก 
7. บันทึกรูปเปนลิสต 
8. ปดหนาจอ 
 
 
 
 

1 

2 

4 

3 

5 6 7 8 
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เมื่อกําหนดคณุสมบัติเรียบรอยแลวกดปุม บันทึกรูปเปนลิสต จะแสดงดังรูป 
 

 
 

รูปท่ี 18 แสดงการเพิ่มขอมูล 

 
จากนั้นกดปุม บันทึก 
 

 
 

รูปท่ี 19 แสดงการบันทึกขอมูล 
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กําหนดชื่อไฟล จะได นามสกุลเปน gmsg  จึงสามารถนําไฟลนี้สงขึ้นปายได 
 
 
  

การวาดรูปภาพ คือ การที่ผูใชงานสามารถวาดรูปภาพขึน้ใชเองทั้ง แบบจัตุรัส ขนาด 16x16 , 
32x32 และแบบกําหนดเอง ซ่ึงผูใชสามารถนําไปประยกุตใชงานไดมากมาย เชน การสรางโลโกงายๆ ,
การสรางตัวอักษรตางๆ หรืออ่ืนๆอีกมากมาย 
 

 
 

รูปท่ี 20 วาดรปูกราฟก 

 
ขั้นตอนการวาดรูปภาพ 
-  ผูใชตองเลือกแบบการวาด (แบบจัตุรัส16x16 (%G) หรือ แบบเต็มจอแสดงผล (%P) หรือ แบบ
จัตุรัส32x32 (%g)) และ คลิก ที่ปุม “ทํางาน” 
-  หลังจากวาดเสร็จใหเลิกงาน และ ทําการสงรูปภาพที่วาดเสร็จไปปายไฟ  
-  ถาตองการเรียกใชงานใหพิมพ รหัสประจํารูปในชองขอความขึ้นมาใชงาน เชน %G50... %G99 
หรือ %g00..%g49  หรือ %P00...%P19  
- ตําแหนงของการวาดรูป โดยใชเมาสคลิกตรงตําแหนงทีต่องการ  ถาตองการลบตําแหนงนัน้ให
ใชเมาสคลิกขวาตรงตําแหนงที่ตองการลบ  

การวาดรูปภาพ 
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- เปลี่ยนสีการวาดรูป  
- ลบภาพนี้คือลบภาพที่กําลังวาดทั้งภาพ 
- บันทึกภาพทีก่ําลังวาดไปไวอีกหมายเลขหนึ่ง  
- เลิกงาน และ ปดหนาตาง 
- หมายเลขรูปภาพที่กําลังวาด (%G50 - %G99) 
- เล่ือนหมายเลขที่ตองการวาด  รูปมือเล่ือนที่ละ 1 ภาพ  ,รูปลูกศรเลื่อนครั้งละ 5 ภาพ 
- รูปภาพจําลองในการวาด  ถาเลือก %G หนาจอจะเปนรูปจัตุรัสขนาด16x16 ถาเลือก %Pจะเปน
รูปขนาดเทากบัจอการแสดงผล ถาเลือก %g หนาจอจะเปนรูปจัตุรัสขนาด32x32  
 

 
 

สวนนี้จะเปนขั้นตอนการ สงไฟลขอความ มีขั้นตอนดังนี้ 
 

 
 

รูปท่ี 21 การสงแฟมขอความ/กราฟฟก 

 
 
 

สงไฟลขอความ/กราฟฟก (Serial) 

เลือกปาย 
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 ขั้นตอนการสงไฟล 
1. เลือกปายทีต่องการสง หรือคลิกที่ “สงทุกปาย” ในกรณีที่ตองการสงทุกปายที่ตัง้คาไว 
2. ดับเบิ้ลคลิกที่ชองชื่อไฟลจะปรากฎหนาตางใหเลือกไฟลและกําหนด วันที/่เวลา พรอมกําหนด
วันที่ตองการแสดงไดดวย ถาไมมีการคลิกเลือก จะแสดงทุกวัน ไฟลที่เลือกจะมีอยู 2 แบบ คือ 
Message file (*.dat) คือไฟลที่ไดจากเมนู “ไฟลขอความ” และ Graphic file (*.gmsg) คือไฟลที่ได
จากเมนู “ไฟลกราฟฟก” 
 

 
 

รูปท่ี 22 การสงแฟมขอความ 

 
4. กดปุม สง สีในชองสถานะ จะเปลี่ยนเปน สีเขียว ในกรณีที่สงสําเร็จ และเปน สีแดง ในกรณีที่
สงไมสําเร็จ 
 
เมื่อคลิกที่ปุม “ลางสถานะ” สีในชองสถานะจะเปลี่ยนเปนสีขาวทั้งหมดทุกแถว 
เมื่อคลิกที่ปุม “ลางขอมูลทั้งหมด” เปนการลางขอมูลที่แสดงทั้งหมดใหเปนคาวาง ในกรณีที่ชอง
นั้นแสดงเปนสี จะกลายเปนสีขาวแทน 
 
การบันทึกชื่อรายการ 
เปนการบันทกึรายการนีไ้วใชงานอีกครั้ง ถาไมปอนชื่อรายการ หรือไมไดคลิกปุม “บันทึก

รายการ” 
 

 
 

รูปท่ี 23 สวนการบันทึกชื่อรายการ 
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 ถามีการเวนวรรคระหวางแถวจะสงและบนัทึกจนถึงแถวกอนเวนวรรคเทานั้น 
 
 ในกรณีคลิกเลือกที่ “สงทุกปาย” ทํางานไดเมื่อตอเปนระบบ Network นัน่คือ  

- Serial ก็ตองเปน RS-422 หรือ RS-485 เทานั้น 
- TCP/IP 

 
 
 

สวนนี้จะเปนขั้นตอนการ สงภาพ มีขั้นตอนดังนี ้
 

 
 

รูปท่ี 24 การสงภาพ 

 

1. เลือกปาย 
2. เลือกลําดับภาพที่ตองการ 
3. กดปุม “สง” 
 

สงภาพ 

เลือกปาย 

สงภาพที่เลือกไว 
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ในกรณีคลิกเลือกที่ “สงทุกปาย” ทํางานไดเมื่อตอเปนระบบ Network นัน่คือ  
- Serial ก็ตองเปน RS-422 หรือ RS-485 เทานั้น 
- TCP/IP 

 
 
 

 โปรแกรม VMS9 Edit จะเก็บเหตกุารณตางๆ ที่เกิดขึน้กับ โปรแกรม และอุปกรณที่ติดตอ โดยจะ
เก็บทุกๆ คร้ังที่เกิดเหตุการณ และสามารถเลือกดูรายงานเหตุการณตางๆที่เกิดขึ้นไดตามชวงเวลา เปน วัน 
สัปดาห เดือน ป หรือตามที่กาํหนดได หรือจะดูขอมูลเฉพาะเหตกุารณใดเหตุการณหนึ่ง หรือปายใดปาย
หนึ่งก็ได 
 

 
 

รูปท่ี 25 รายงาน 

 
สามารถสั่งพิมพรายงานโดยผูใชงานเอง โดยกดปุม “ตัวอยางกอนพิมพ” จะไดหนาจอดังรูปที่ 26  

และสามารถสั่งพิมพได แตจะตองมีการติดตั้งเครื่องพิมพไวที่เครื่องคอมพิวเตอรแลว 
 

รายงาน  
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รูปท่ี 26 ตัวอยางกอนพิมพ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



V M S 9  E d i t  

Page 20 of 27 

  
  

สวนควบคุมปายจะเปนการกาํหนดคาเริ่มตนตางๆ ใหกับปาย และเปนคําสั่งที่มีผลกระทบตอการ
ทํางานของปายควรใชดวยความรอบคอบ เชน การเปดปดปาย, การรับ สงเวลาเปด ปด การทํางาน, 
กําหนดความสวาง, กําหนดเวลา 
 

1 เปด/ปด การทํางาน 
เลือก ได 2 แบบ คือ  
- ตั้งคาเอง 
- กําหนดตารางเวลา 

 

 
 

รูปท่ี 27  เปด  - ปด การทํางาน ตั้งคาเอง 
 
 
 
 

ต้ังคาควบคุมปาย 
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1.1 แบบกําหนดตารางเวลา 
แบงออกเปน 3 แบบ คือ 
- ตามวัน 
- ตามวันที ่
- ตามชวงเวลา 
 

 
 

รูปท่ี 28  เปด  - ปด การทํางาน ตามวัน 
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รูปท่ี 29  เปด  - ปด การทํางาน ตามวันท่ี 
 

 
 

รูปท่ี 30  เปด  - ปด การทํางาน ตามชวงเวลา 
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 สามารถกําหนดวันหยดุไดสูงสุด 20 วัน โดยสามารถเลือก วัน/เดือน/ป และชวงเวลาที่ตองการจะ
ใหปายปดการแสดงผล 
 
 2 รูปแบบการปรับระดับความสวาง 

รูปแบบการกําหนดความสวาง มี 3 แบบ 
- ผูใชกําหนดเอง  ผูใชงานสามารถกําหนดไดตามความตองการ 
- อัตโนมัติ ตัวปายไฟจะปรบัความสวางใหเองตามสภาวะ ความสวางรอบๆ บริเวณปาย 
- ตามชวงเวลา สามารถตั้งชวงเวลา และกําหนดความสวางในชวงเวลานั้นๆ ได 5 ชวงเวลา 

 

 
 

รูปท่ี 31  ระดับความสวาง ตั้งคาเอง 
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รูปท่ี 32  ระดับความสวาง อัตโนมัต ิ
 

 
 

รูปท่ี 33  ระดับความสวาง ตามชวงเวลา 
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 3 รับสงเวลาที่ปาย  
 คือการตั้งนาฬกิาที่ตัวปาย และสามารถเรียกดู เวลาจากปายได และกําหนดรูปแบบการแสดงผล
เปนแบบ 24 ชม. หรือแบบ 12 ชม. ก็ได 
 

 
 

รูปท่ี 34 ตั้งเวลาที่ปาย 
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4. กําหนด Baudrate ท่ีปาย 
 โปรแกรมสามารถสแกนหาอัตราสวน Baudrate ไดโดยการกดปุม “รับ” แตถาตองการกําหนดเอง 
สามารถทําไดโดยเลือกอัตราสวน Baudrate ที่ตองการ แลวกดปุม “สง” ใชในกรณีทีใ่ชการสื่อสารแบบ 
Serial เทานั้น 
 

 
 

รูปท่ี 35 กําหนด Baudrate ท่ีปาย 
 

5. ตั้งคาชดเชยอุณหภูมิ  
 ใชในการปรับตั้งอุณหภูมิใหสามารถแสดงไดเทากับอณุหภูมหิอง สามารถชดเชยไดทั้งในหนวย
องศาเซลเซียส หรือองศาฟาเรนไฮ ถากดปุม “สง” ก็จะสงคาไปที่ปาย หรือถากดปุม “รับ” ก็จะเปนการรับ
คาชดเชยจากปายมาแสดง 
 

 
 

รูปท่ี 36 ตั้งคาชดเชยอุณหภมิู 
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กําหนดสิทธิการใชงาน สามารถกําหนดระดับสิทธิการใชงานของผูใชงานแตละคนได 6 ระดับ
ดังนี้คือ 

 

 
 

รูปท่ี 37 กําหนดผูใชงาน 
 

 1 กําหนดสิทธิการใชงาน คือ การเพิ่ม, ลบหรือแกไขสิทธิการใชงาน 
2 สงไฟลขอความ คือ อนุญาตใหสงไฟลขอความได   
3 สงไฟลรูปภาพ/.gif/อัพโหลดขึ้นเวป คือ สามารถสงไฟลรูปภาพใหกบัปายได 
4 รับโปรแกรม คือ สามารถรับโปรแกรมจากปายได 
5 สราง สรางแบบอักษร/รูปภาพ/ขอความ คอื สามารถสรางแฟมขอความ, สรางแบบอักษร และ

สรางรูปภาพได 
6 กําหนดปาย และการติดตอ คือสามารถกําหนดคาตาง ๆใหกับปายดังนี้   
-  กําหนดคาประจําตัวปาย เชน รหัสปาย, ช่ือปาย, IP Address, Port และขนาดปาย 
- กําหนดคาตางๆ ที่เกี่ยวของกับ การสื่อสาร 

กําหนดสิทธกิารใชงาน 




